Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении
промежуточной аттестации по дисциплине (модулю) 

«Имитационное моделирование транспортно-логистических систем»

При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 10 тестовых заданий из нижеприведенного списка.

1. Имитационная модель – это: 
a) модель реального явления или процесса, разработанная с помощью специального программного обеспечения или языка программирования, позволяющая производить многократные имитационные эксперименты с цель получения с целью исследования изучаемого объекта.
b) модель реального процесса или явления, описанная с помощью математических уравнений, позволяющая производить многократные имитационные эксперименты с цель получения с целью исследования изучаемого объекта.
c) масштабная физическая копия явления, позволяющая производить многократные имитационные эксперименты с цель получения с целью исследования изучаемого объекта.

2. Какой подход имитационного моделирования не существует?
a) Дискретно – событийное моделирование.
b) Агентное моделирование.
c) Интегральное моделирование.
d) Системная динамика.

3. Дискретно – событийное моделирование это:
a) подход имитационного моделирования, представляющий моделируемый процесс в виде последовательных хронологических событий.
b) подход имитационного моделирования, описывающий поведение сложной системы во времени, зависимость компонентов системы и их взаимодействие (причинно- следственные связи, задержки, внешнее влияние среды и т.д.)
c) подход имитационного моделирования, исследующий поведение децентрализованных агентов и то, как такое поведение определяет поведение всей системы в целом.

4. Агентное моделирование это: 
a) подход имитационного моделирования, описывающий поведение сложной системы во времени, зависимость компонентов системы и их взаимодействие (причинно- следственные связи, задержки, внешнее влияние среды и т.д.)
b) подход имитационного моделирования, представляющий моделируемый процесс в виде последовательных хронологических событий.
c) подход имитационного моделирования, исследующий поведение децентрализованных агентов и то, как такое поведение определяет поведение всей системы в целом.

5. Системная динамика это: 
a) подход имитационного моделирования, описывающий поведение сложной системы во времени, зависимость компонентов системы и их взаимодействие (причинно- следственные связи, задержки, внешнее влияние среды и т.д.)
b) подход имитационного моделирования, представляющий моделируемый процесс в виде последовательных хронологических событий.
c) подход имитационного моделирования, исследующий поведение децентрализованных агентов и то, как такое поведение определяет поведение всей системы в целом.

6. Блок PedSourse пешеходной библиотеки AnyLogic отвечает за: 
a) Маршрутизацию потока агентов в модели
b) Задержку агента под выполнением события
c) Задает логику движения агентов в очереди 
d) Создание агента или потока агентов

7. Тип данных int это:
a) целочисленный тип данных
b) логический тип данных
c) вещественный тип данных
d) символьный тип данных

8. Выражение a > 5 ? true : false имеет следующую логику
a) если переменная a более 5, то принимается значение true
b) если переменная a более 5, то принимается значение false
c) до тех пор, пока переменная а менее 5, то принимается значение true
d) до тех пор, пока переменная а менее 5, то принимается значение false

9. Блок PedSink пешеходной библиотеки AnyLogic отвечает за: 
a) формирование группы агентов
b) расформирование группы агентов
c) ожидание агентов
d) удаление агентов из модели

10. Накопители, потоки и вентили являются атрибутами:
a) системно – динамической модели
b) агентной модели
c) дискретно – событийной модели
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	При проведении промежуточной аттестации обучающемуся предлагается дать ответы на 3 вопроса, представленных в экзаменационном билете, из нижеприведенного списка.

Примерный перечень вопросов: 

1. Использование концепции объекто-ориентированности в имитационном моделировании.	
2. Одноканальные системы массового обслуживания.		
3. Дискретно - событийное моделирование. 		
4. Одноканальные СМО с ограничением на длину очереди.		
5. Типы данных JAVA.		
6. Агентное моделирование.		
7. Одноканальные СМО без очереди.		
8. Целочисленные типы данных.		
9. Системная динамика.	
10. Многоканальные СМО без очереди	.	
11. Тип данных boolean. Назначение, примеры использования.	
12. Ветвление сценариев дискретно - событийной модели.		
13. Библиотеки Anylogic. Назначение и содержание библиотек.
14. Создание агента дискретно - событийной модели в Anylogic.
15. Многоканальные СМО с ограничением на длину очереди.		
16. Цикл while.		
17. Удаление агента дискретно - событийной модели в Anylogic.
18. Многоканальные СМО без очередей.		
19. Цикл for.		
20. Разметка пространства модели. Элементы, реализация, назначение. 		
21. Многоканальные СМО без ограничения на длину очереди.		
22. Модель диффузии по Бассу.		
23. Проведение оптимизационного эксперимента.		
24. Условные операторы if else.		
25. Агентное моделирование.		
26. Параметры, функции, события в среде AnyLogic.		
27. Условная конструкция ? : 		
28. Интерфейс среды AnyLogic.		
29. Использование популяций агентов при моделировании в Anylogik.
30. Проведение имитационного эксперимента.		
31. Задержка агента и моделирование обслуживания в среде Anylogik.
32. Области эффективного использования концепций имитационного моделирования.	
33. Цикл for.		
34. Дискретно - событийное моделирование.		
35. Многоканальные СМО без очереди	.	
36. Цикл while.	
37. Библиотеки Anylogic. Назначение и содержание библиотек.
38. Одноканальные СМО без ограничения. 		
39. Условный оператор if else.		
40. Многоканальные СМО без очереди.		
41. Тип данных int, long, double.		
42. Удаление агентов из модели.		
43. Сбор статистики и инфографика модели.
44. Порты in, out, ccl блоков дискретно - событийной библиотеки.
45. Элементы управления в интерфейсе модели.		
