Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю)

«Предметно-ориентированное проектирование»

[bookmark: _Toc127350828]Примерный перечень тестовых заданий

1. Как расшифровывается DDD?
a. Domain-driven design.
b. Domain-driver design.
c. Domain-driven development.
d. Development-driven design.
2. Как сокращенно называют предметно-ориентированное проектирование?
a. BDD.
b. TDD.
c. FDD.
d. DDD.
3. Кто автор термина DDD?
a. Мартин Фаулер.
b. Эрик Эванс.
c. Вон Вернон.
d. Роберт Мартин.
4. Что такое сущность в DDD?
a. Совокупность ассоциированных друг с другом объектов, воспринимаемых с точки зрения изменения данных как единое целое.
b. Объект, суть которого определяется не его атрибутами, а непрерывностью существования и идентификации. 
c. Система абстракций, которая описывает избранные аспекты предметной области и может использоваться для решения задач, относящихся к этой области. 
d. Объект, описывающий некоторую характеристику или атрибут, но не передающий понятий и не имеющий индивидуальности.
5. Что такое модель в DDD?
a. Совокупность ассоциированных друг с другом объектов, воспринимаемых с точки зрения изменения данных как единое целое.
b. Объект, суть которого определяется не его атрибутами, а непрерывностью существования и идентификации. 
c. Система абстракций, которая описывает избранные аспекты предметной области и может использоваться для решения задач, относящихся к этой области. 
d. Объект, описывающий некоторую характеристику или атрибут, но не передающий понятий и не имеющий индивидуальности.
6. Что такое агрегат в DDD?
a. Совокупность ассоциированных друг с другом объектов, воспринимаемых с точки зрения изменения данных как единое целое.
b. Объект, суть которого определяется не его атрибутами, а непрерывностью существования и идентификации. 
c. Система абстракций, которая описывает избранные аспекты предметной области и может использоваться для решения задач, относящихся к этой области. 
d. Объект, описывающий некоторую характеристику или атрибут, но не передающий понятий и не имеющий индивидуальности.
7. Что такое объект-значение в DDD?
a. Совокупность ассоциированных друг с другом объектов, воспринимаемых с точки зрения изменения данных как единое целое.
b. Объект, суть которого определяется не его атрибутами, а непрерывностью существования и идентификации. 
c. Система абстракций, которая описывает избранные аспекты предметной области и может использоваться для решения задач, относящихся к этой области. 
d. Объект, описывающий некоторую характеристику или атрибут, но не передающий понятий и не имеющий индивидуальности.
8. Как расшифровывается DDD?
a. Область применения конкретной модели с определенными границами. 
b. Логическая согласованность и взаимозависимость. 
c. Окружение, в котором фигурирует слово или утверждение и которое определяет их смысл. 
d. Отрасль или сфера знаний, влияния, деятельности. 
9. Что такое контекст в DDD?
a. Область применения конкретной модели с определенными границами. 
b. Логическая согласованность и взаимозависимость. 
c. Окружение, в котором фигурирует слово или утверждение и которое определяет их смысл. 
d. Отрасль или сфера знаний, влияния, деятельности. 
10. Что такое связность в DDD?
a. Область применения конкретной модели с определенными границами. 
b. Логическая согласованность и взаимозависимость. 
c. Окружение, в котором фигурирует слово или утверждение и которое определяет их смысл. 
d. Отрасль или сфера знаний, влияния, деятельности. 
11. Что такое ограниченный контекст в DDD?
a. Область применения конкретной модели с определенными границами. 
b. Логическая согласованность и взаимозависимость. 
c. Окружение, в котором фигурирует слово или утверждение и которое определяет их смысл. 
d. Отрасль или сфера знаний, влияния, деятельности. 
12. Что такое предметная область в DDD?
a. Область применения конкретной модели с определенными границами. 
b. Логическая согласованность и взаимозависимость. 
c. Окружение, в котором фигурирует слово или утверждение и которое определяет их смысл. 
d. Отрасль или сфера знаний, влияния, деятельности. 
13. Что такое уровень предметной области в DDD?
a. Внутренняя согласованность самой предметной области, которая, будучи отражена в модели, помогает более естественно модифицировать архитектуру. 
b. Представление ограниченных контекстов, задействованных в проекте, вместе с фактическими связями между ними и их моделями.
c. Четко выделяемая часть модели, наиболее существенная для достижения целей пользователя программы, которая придает программе ценность и отличает ее от других. 
d. Та часть архитектуры и программной реализации, которая отвечает за алгоритмизацию предметной области в многоуровневой архитектуре.
14. Что такое карта контекстов в DDD?
a. Внутренняя согласованность самой предметной области, которая, будучи отражена в модели, помогает более естественно модифицировать архитектуру. 
b. Представление ограниченных контекстов, задействованных в проекте, вместе с фактическими связями между ними и их моделями.
c. Четко выделяемая часть модели, наиболее существенная для достижения целей пользователя программы, которая придает программе ценность и отличает ее от других. 
d. Та часть архитектуры и программной реализации, которая отвечает за алгоритмизацию предметной области в многоуровневой архитектуре.
15. Что такое концептуальный контур в DDD?
a. Внутренняя согласованность самой предметной области, которая, будучи отражена в модели, помогает более естественно модифицировать архитектуру. 
b. Представление ограниченных контекстов, задействованных в проекте, вместе с фактическими связями между ними и их моделями.
c. Четко выделяемая часть модели, наиболее существенная для достижения целей пользователя программы, которая придает программе ценность и отличает ее от других. 
d. Та часть архитектуры и программной реализации, которая отвечает за алгоритмизацию предметной области в многоуровневой архитектуре.
16. Что такое смысловое ядро в DDD?
a. Внутренняя согласованность самой предметной области, которая, будучи отражена в модели, помогает более естественно модифицировать архитектуру. 
b. Представление ограниченных контекстов, задействованных в проекте, вместе с фактическими связями между ними и их моделями.
c. Четко выделяемая часть модели, наиболее существенная для достижения целей пользователя программы, которая придает программе ценность и отличает ее от других. 
d. Та часть архитектуры и программной реализации, которая отвечает за алгоритмизацию предметной области в многоуровневой архитектуре.
17. Что такое стратегическое проектирование в DDD?
a. Группа понятий, в совокупности представляющих некоторое общепринятое построение в прикладном моделировании.
b. Описание взаимодействующих друг с другом объектов и классов, приспособленных к решению общей архитектурной задачи в конкретном контексте.
c. Принятие модельных и архитектурных решений, касающихся крупных частей системы.
d. Проектирование архитектуры, при котором соблюдается максимально точное соответствие между некоторым подмножеством элементов программы и элементами модели. 
18. Что такое проектирование по модели в DDD?
a. Группа понятий, в совокупности представляющих некоторое общепринятое построение в прикладном моделировании.
b. Описание взаимодействующих друг с другом объектов и классов, приспособленных к решению общей архитектурной задачи в конкретном контексте.
c. Принятие модельных и архитектурных решений, касающихся крупных частей системы.
d. Проектирование архитектуры, при котором соблюдается максимально точное соответствие между некоторым подмножеством элементов программы и элементами модели. 
19. Что такое аналитический шаблон в DDD?
a. Группа понятий, в совокупности представляющих некоторое общепринятое построение в прикладном моделировании.
b. Описание взаимодействующих друг с другом объектов и классов, приспособленных к решению общей архитектурной задачи в конкретном контексте.
c. Принятие модельных и архитектурных решений, касающихся крупных частей системы.
d. Проектирование архитектуры, при котором соблюдается максимально точное соответствие между некоторым подмножеством элементов программы и элементами модели. 
20. Что такое архитектурный шаблон в DDD?
a. Группа понятий, в совокупности представляющих некоторое общепринятое построение в прикладном моделировании.
b. Описание взаимодействующих друг с другом объектов и классов, приспособленных к решению общей архитектурной задачи в конкретном контексте.
c. Принятие модельных и архитектурных решений, касающихся крупных частей системы.
d. Проектирование архитектуры, при котором соблюдается максимально точное соответствие между некоторым подмножеством элементов программы и элементами модели. 
21. Что такое ubiquitous language в DDD?
a. Язык, структурированный в соответствии с моделью предметной области и используемый всеми разработчиками для координации работ группы над программным проектом. 
b. Форма программирования, в которой точное описание свойств объектов реально служит для управления программой - фактически исполняемая спецификация. 
c. Четкое и выразительное представление основных задач и интересов специалистов в предметной области, а также наиболее существенных знаний о ней.
d. Внутренняя согласованность модели, при которой все термины имеют единообразные значения, а в правилах нет противоречий. 
22. Что такое унификация в DDD?
a. Язык, структурированный в соответствии с моделью предметной области и используемый всеми разработчиками для координации работ группы над программным проектом. 
b. Форма программирования, в которой точное описание свойств объектов реально служит для управления программой - фактически исполняемая спецификация. 
c. Четкое и выразительное представление основных задач и интересов специалистов в предметной области, а также наиболее существенных знаний о ней.
d. Внутренняя согласованность модели, при которой все термины имеют единообразные значения, а в правилах нет противоречий. 
23. Что такое декларативное проектирование в DDD?
a. Язык, структурированный в соответствии с моделью предметной области и используемый всеми разработчиками для координации работ группы над программным проектом. 
b. Форма программирования, в которой точное описание свойств объектов реально служит для управления программой - фактически исполняемая спецификация. 
c. Четкое и выразительное представление основных задач и интересов специалистов в предметной области, а также наиболее существенных знаний о ней.
d. Внутренняя согласованность модели, при которой все термины имеют единообразные значения, а в правилах нет противоречий. 
24. Что такое углубленная модель в DDD?
a. Язык, структурированный в соответствии с моделью предметной области и используемый всеми разработчиками для координации работ группы над программным проектом. 
b. Форма программирования, в которой точное описание свойств объектов реально служит для управления программой - фактически исполняемая спецификация. 
c. Четкое и выразительное представление основных задач и интересов специалистов в предметной области, а также наиболее существенных знаний о ней.
d. Внутренняя согласованность модели, при которой все термины имеют единообразные значения, а в правилах нет противоречий. 
25. Что такое служба в DDD?
a. Механизм обслуживания клиента, инкапсулирующий сложные алгоритмы создания и абстрагирующий тип создаваемого объекта. 
b. Операция, вычисляющая и возвращающая результат без наблюдаемых побочных эффектов. 
c. Операция, вносящая в систему какое-то изменение, например, устанавливающая значение переменной. 
d. Операция, предлагаемая в виде интерфейса и находящаяся в модели автономно, без инкапсулируемого состояния. 
26. Что такое фабрика в DDD?
a. Механизм обслуживания клиента, инкапсулирующий сложные алгоритмы создания и абстрагирующий тип создаваемого объекта. 
b. Операция, вычисляющая и возвращающая результат без наблюдаемых побочных эффектов. 
c. Операция, вносящая в систему какое-то изменение, например, устанавливающая значение переменной. 
d. Операция, предлагаемая в виде интерфейса и находящаяся в модели автономно, без инкапсулируемого состояния. 
27. Что такое команда в DDD?
a. Механизм обслуживания клиента, инкапсулирующий сложные алгоритмы создания и абстрагирующий тип создаваемого объекта. 
b. Операция, вычисляющая и возвращающая результат без наблюдаемых побочных эффектов. 
c. Операция, вносящая в систему какое-то изменение, например, устанавливающая значение переменной. 
d. Операция, предлагаемая в виде интерфейса и находящаяся в модели автономно, без инкапсулируемого состояния. 
28. Что такое функция в DDD?
a. Механизм обслуживания клиента, инкапсулирующий сложные алгоритмы создания и абстрагирующий тип создаваемого объекта. 
b. Операция, вычисляющая и возвращающая результат без наблюдаемых побочных эффектов. 
c. Операция, вносящая в систему какое-то изменение, например, устанавливающая значение переменной. 
d. Операция, предлагаемая в виде интерфейса и находящаяся в модели автономно, без инкапсулируемого состояния. 
29. Что такое инвариант в DDD?
a. Объект, моделирующий отдельное, законченное понятие. 
b. Процесс, в котором программа постепенно совершенствуется маленькими шагами. Так же один из таких шагов. 
c. Процесс разделения компонентов смеси для выделения
главного компонента в такой форме, которая делает его важным и ценным.
d. Контрольное утверждение относительно некоторого элемента архитектуры, которое должно быть истинным всегда, кроме специфических переходных состояний, таких как процесс выполнения метода или незавершенной транзакции базы данных. 
30. Что такое дистилляция в DDD?
a. Объект, моделирующий отдельное, законченное понятие. 
b. Процесс, в котором программа постепенно совершенствуется маленькими шагами. Так же один из таких шагов. 
c. Процесс разделения компонентов смеси для выделения
главного компонента в такой форме, которая делает его важным и ценным.
d. Контрольное утверждение относительно некоторого элемента архитектуры, которое должно быть истинным всегда, кроме специфических переходных состояний, таких как процесс выполнения метода или незавершенной транзакции базы данных. 
31. Что такое итерация в DDD?
a. Объект, моделирующий отдельное, законченное понятие. 
b. Процесс, в котором программа постепенно совершенствуется маленькими шагами. Так же один из таких шагов. 
c. Процесс разделения компонентов смеси для выделения
главного компонента в такой форме, которая делает его важным и ценным.
d. Контрольное утверждение относительно некоторого элемента архитектуры, которое должно быть истинным всегда, кроме специфических переходных состояний, таких как процесс выполнения метода или незавершенной транзакции базы данных. 
32. Как целостный объект-значение DDD?
a. Объект, моделирующий отдельное, законченное понятие. 
b. Процесс, в котором программа постепенно совершенствуется маленькими шагами. Так же один из таких шагов. 
c. Процесс разделения компонентов смеси для выделения
главного компонента в такой форме, которая делает его важным и ценным.
d. Контрольное утверждение относительно некоторого элемента архитектуры, которое должно быть истинным всегда, кроме специфических переходных состояний, таких как процесс выполнения метода или незавершенной транзакции базы данных. 
33. Каким цветом обозначается стикер команды в Event Storming?
a. Оранжевый.
b. Синий.
c. Желтый.
d. Зеленый.
e. Красный.
f. Розовый.
g. Фиолетовый.
h. Коричневый.
i. Черный.
34. Каким цветом обозначается стикер ошибки в Event Storming?
a. Оранжевый.
b. Синий.
c. Желтый.
d. Зеленый.
e. Красный.
f. Розовый.
g. Фиолетовый.
h. Коричневый.
i. Черный.
35. Каким цветом обозначается стикер агрегата в Event Storming?
a. Оранжевый.
b. Синий.
c. Желтый.
d. Зеленый.
e. Красный.
f. Розовый.
g. Фиолетовый.
h. Коричневый.
i. Черный.
36. Каким цветом обозначается стикер доменного события в Event Storming?
a. Оранжевый.
b. Синий.
c. Желтый.
d. Зеленый.
e. Красный.
f. Розовый.
g. Фиолетовый.
h. Коричневый.
i. Черный.
37. Каким цветом обозначается стикер представления в Event Storming?
a. Оранжевый.
b. Синий.
c. Желтый.
d. Зеленый.
e. Красный.
f. Розовый.
g. Фиолетовый.
h. Коричневый.
i. Черный.
38. Каким цветом обозначается стикер внешней системы в Event Storming?
a. Оранжевый.
b. Синий.
c. Желтый.
d. Зеленый.
e. Красный.
f. Розовый.
g. Фиолетовый.
h. Коричневый.
i. Черный.
39. Каким цветом обозначается стикер бизнес-процесса в Event Storming?
a. Оранжевый.
b. Синий.
c. Желтый.
d. Зеленый.
e. Красный.
f. Розовый.
g. Фиолетовый.
h. Коричневый.
i. Черный.
40. Каким цветом обозначается стикер актер в Event Storming?
a. Оранжевый.
b. Синий.
c. Желтый.
d. Зеленый.
e. Красный.
f. Розовый.
g. Фиолетовый.
h. Коричневый.
i. Черный.
41. Кто автор подхода Event Storming?
a. Альберто Брандолини.
b. Вон Вернон.
c. Матиас Верраес.
d. Томас Яскула.
42. Что не будет являться правильным именем доменного события в Event Storming?
a. AccountCreated.
b. AccountDeleted.
c. OrderCreated.
d. OrderCreate.
43. Что не будет являться правильным именем команды в Event Storming?
a. CreateAccount.
b. DeleteAccount.
c. CreatedOrder.
d. CreateOrder.
44. Что находится на 1 первом уровне многоуровневой архитектуры (4-уровневая архитектура)?
a. Уровень предметной области.
b. Инфраструктурный уровень.
c. Прикладной уровень.
d. Уровень представления.
45. Что находится на 2 первом уровне многоуровневой архитектуры (4-уровневая архитектура)?
a. Уровень предметной области.
b. Инфраструктурный уровень.
c. Прикладной уровень.
d. Уровень представления.
46. Что находится на 3 первом уровне многоуровневой архитектуры (4-уровневая архитектура)?
a. Уровень предметной области.
b. Инфраструктурный уровень.
c. Прикладной уровень.
d. Уровень представления.
47. Что находится на 4 первом уровне многоуровневой архитектуры (4-уровневая архитектура)?
a. Уровень предметной области.
b. Инфраструктурный уровень.
c. Прикладной уровень.
d. Уровень представления.
48. Что находится в центре гексагональной архитектуры?
a. Доменная модель.
b. Приложение.
c. Порты.
d. Адаптеры.
49. Что находится на краю гексагональной архитектуры? (несколько вариантов ответа)
a. Доменная модель.
b. Приложение.
c. Порты.
d. Адаптеры.
50. Как называется принцип или парадигма, которая разделяет назначение запросов и команд на обработку данных?
a. REST.
b. CQRS.
c. AMQP.
d. GoTo.
Критерии оценивания тестовых заданий
Проводятся в течение семестра в письменной форме. Каждому студенту преподавателем выбирается по 10 вопросов. На ответы отводится 30 минут. 
Не менее, чем за 1 неделю до тестирования, преподаватель должен определить студентам исходные данные для подготовки к тестированию: назвать разделы (темы, вопросы), по которым будут задания в тестовой форме, нормативные правовые акты и теоретические источники (с точным указанием разделов, тем, статей) для подготовки. 
При прохождении тестирования пользоваться конспектами лекций, учебниками, отчетами по выполненным индивидуальным заданиям не разрешено. 
Тестирование считается успешно пройденным, если студент правильно ответил на 30% вопросов. 
Если студент правильно ответил менее чем на 30% вопросов, то тестирование проводится вновь.
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