Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю)

«Программирование распределенных систем»

[bookmark: _Toc127350839]Примерный перечень тестовых заданий

1. Модель сервиса: (несколько вариантов ответа)
a. может применяться для балансировки нагрузки между несколькими серверами 
b. [bookmark: _GoBack]часто используется в ситуации, когда каждый запрос клиента не зависит от предыдущих запросов и нет необходимости в организации клиентской сессии 
c. может использоваться в качестве средства повышения надежности системы в целом 
d. обладает исключительными преимуществами перед остальными возможными моделями построения распределенного приложения

2. Модель, при которой сервер инициирует соединение:
a. часто используется в ситуации, когда основной задачей клиентов является реакция на сообщения, посылаемые другими клиентами системы 
b. часто используется в ситуации, когда клиент и сервер связаны каналом передачи данных недостаточной пропускной способности 
c. используется для того, чтобы снизить нагрузку на сервер
d. все вышеперечисленное

3. Какие из следующих утверждений являются верными:
a. единственная область применения P2P - решение сложных вычислительных задач 
b. в системе, выполненной в архитектуре P2P, всегда есть центральный узел, сбой которого приводит к отказу функционирования всей системы в целом 
c. реализация приложения в архитектуре P2P, как правило, сложнее, чем с использованием других архитектур за счет того, что разработчику приходится решать задачи, которые при использовании других архитектур просто не возникают
d. все вышеперечисленное

4. Разрабатываемая вами информационная система распределенная, если:
a. при разработке используются технологии Java или .NET
b. команда, которая разрабатывает систему, территориально распределена по нескольким городам 
c. планируется, что разрабатываемая система должна быть мультиплатформенной
d. использование разрабатываемой системы предполагает функционирование ее компонентов на различных узлах

5. Какие из следующих утверждений являются верными:
a. разработка распределенной системы как правило более сложная задача, чем разработка монолитной системы 
b. разработка распределенных систем настолько сложная задача, что под силу только крупнейшим IT-компаниям 
c. распределенная система всегда будет работать быстрее и надежнее монолитной системы
d. все вышеперечисленное

6. Какие из следующих утверждений являются верными:
a. масштабируемость - свойство, которым распределенная система обладает по определению
b. распределенная система считается безопасной, если все передаваемые по сети данные - шифруются
c. распределенная система в большинстве случаев будет системой, в которой присутствует параллельное выполнение потоков - либо на разных узлах, либо на одном
d. все вышеперечисленное

7. Балансировка нагрузки предполагает: (несколько вариантов ответа)
a. оптимизацию выполнения распределенных вычислений с помощью, распределенной ВС 
b. равномерную нагрузку вычислительных узлов
c. перенос части вычислений с наиболее загруженных вычислительных узлов на менее загруженные узлы
d. все вышеперечисленное

8. В каком случае может возникнуть несбалансированная нагрузка распределенного приложения
a. неоднородность структуры распределенного приложения 
b. неоднородность структуры вычислительного комплекса 
c. неоднородность структуры межузлового взаимодействия
d. все вышеперечисленное

9. Какая балансировка выполняется до начала выполнения распределенного процесса
a. статическая 
b. динамическая 
c. и та, и другая

10. Что понимается под неоднородностью структуры распределенного приложения?
a. различные логические процессы требуют различных вычислительных мощностей 
b. разные вычислительные узлы обладают разной производительностью 
c. соединяющие узлы линии связи имеют различные характеристики пропускной способности
d. все вышеперечисленное

11. Какой из следующих протоколов используется в Web-API?
a. TCP
b. HTTP
c. SOAP
d. Все вышеперечисленное

12. Какие из следующих форматов данных запроса/ответа Web-API поддерживает по умолчанию?
a. JSON
b. XML
c. BSON
d. Все вышеперечисленное

13. Какая из платформ .NET стала поддерживать Web-API?
a. .NET 2.0
b. .NET 3.0
c. .NET 3.5
d. .NET 4.0

14. Контроллер Web-API должен быть производным от класса:
a. Controller
b. ApiController
c. WebApiController
d. WebController

15. Какие из следующих типов маршрутизации поддерживаются в Web-API?
a. Маршрутизация на основе атрибутов
b. Маршрутизация на основе соглашений
c. Все вышеперечисленное
d. Ни один из вышеперечисленных

16. Какие из следующих типов являются допустимыми типами ответов метода действия Web-API?
a. HttpResponseMessage
b. IHttpActionResult
c. Пользовательские типы
d. Все вышеперечисленное

17. Какие из следующих имен методов действия допустимы для обработки запроса HTTP GET?
a. Get()
b. GetAllStudents()
c. GetStudent()
d. Все вышеперечисленное

18. Какой из следующих кодов состояния Web-API отправляется при успешном выполнении?
a. 200
b. 201
c. 500
d. 404

19. Фильтры Web-API используются для:
a. для дополнительной логики до или после выполнения метода действия
b. для обеспечения аутентификации и авторизации
c. для запуска Web-API
d. для выполнения Web-API

20.  Web-API по умолчанию извлекает значения примитивного параметра метода действия из:
a. тела HTTP-запроса
b. HTTP-заголовка
c. заголовка сообщения
d. строки запроса

21.  Web-API по умолчанию извлекает значения пользовательского параметра метода действия из:
a. тела HTTP-запроса
b. HTTP-заголовка
c. заголовка сообщения
d. строки запроса

22. Какой из следующих кодов состояния используется в качестве ответа для всех неперехваченных исключений?
a. 404
b. 500
c. 204
d. Ни один из вышеперечисленных

23. Какое свойство используется для проверки достоверности модели в Web-API?
a. Mode.Valid
b. Model.IsValid
c. ModelState.IsValid
d. ModelState.Valid

24. Какое из следующих утверждений верно?
a. Web-API можно настроить с помощью web.config
b. Web-API можно настроить только с помощью кода
c. Web-API можно настроить с помощью app.config.
d. Ни одно из вышеперечисленных

25. В какой версии появился Web API 2?
a. .NET 4.5
b. .NET 4.0
c. .NET 3.5
d. .NET 3.0

26. Что из следующего верно?
a. Web-API может разворачиваться самостоятельно.
b. Web-API может разворачиваться в IIS.
c. Web-API может разворачиваться на любом веб-сервере, поддерживающем .NET Framework.
d. Все вышеперечисленное

27.  Какой из следующих классов используется для отправки HTTP-запросов в .NET 4.5+?
a. WebClient
b. HttpClient
c. MessageClient
d. Ни один из вышеперечисленных

28. Какой шаблон URL рекомендуется при работе с одним ресурсом и набором ресурсов?
a) /companies/{id} и /company
b) /company/{id} и /companies
c) /companies/{id} и /companies
d) /company/{id} и /company
 
29. Что необходимо включить в браузере, чтобы была возможность сделать AJAX запрос с другого сайта к вашему API?
a) HTTP
b) REST
c) OPTIONS
d) CORS

30. Какой код является ближайшим JSON-эквивалентом указанного примера?
[ 'red', 'blue', 'green' ]
a) ['red', 'blue', 'green"]
b) ["red", "blue", "green"]
c) {"color": "red", "color": "blue", "color": "green"}
d) {"red": "red", "blue": "blue"}

31. Укажите правильный синтаксис JSON для показанной пары ключ/значение?
a) "accountNum": "000605802"
b) accountNum: "000605802"
c) "accountNum": 000605802
d) accountNum: 000605802 

32. Какой тип данных НЕ является частью стандарта JSON?
a) string
b) number
c) date
d) array

33. Что такое «claim» в JSON web Token (JWT)?
a) данные токена
b) описание владельца
c) описание разрешений
d) описание кешируемых значений

34. В API обычно используют веб-хуки для **\_**, чтобы:
a) уведомить другие системы о событии
b) быстрее поймать ошибку
c) улучшить протоколирование ошибок
d) логировать дополнительные данные

35. Какова основная цель API?
a) для добавления новых технологий в инфраструктуру организации
b) чтобы поделиться функционалом и данными с другой системой или приложением
c) перенести инфраструктуру в облако
d) отделить логику от интерфейса приложения

36. Назовите распространенный инструмент командной строки для использования или изучения API
a) bash
b) curl
c) ssh
d) powerShell

37. Назовите современную спецификацию для описания API
a) OpenAPI (Swagger)
b) WADL
c) WSDL
d) OAuth

38. Какой HTTP метод обычно используется для обновления или создания ресурса в API?
a) SUBMIT
b) WRITE
c) POST
d) CREATE

39. В чем преимущество кэширования на стороне API-сервера?
a) клиентские приложения работают лучше
b) увеличивает время безотказной работы
c) обеспечивает лучшую безопасность
d) снижает нагрузку на сервера


40. Представим, что ваш ресурс в API не допускает удаления, но клиентское приложение попыталось удалить данный ресурс. Какой код ответа HTTP следует вернуть?
a) 409
b) 400
c) 406
d) 405

41. Что такое OpenID Connect?
a) идентификация поверх OAuth 2.0
b) идентификация поверх SAML 3.0
c) современная замена API-ключам
d) альтернатива SSO для OAuth 2.0

42. В чем преимущество GraphQl перед подходами REST?
a) поддержка гибких запросов/ответов
b) более стабильный API
c) совместим с большим количеством клиентов
d) более безопасный по умолчанию

43. Какое ограничение REST влияет на отсутствие общего контекста для запросов?
a) отсутствие поддержки состояния
b) клиент-серверный подход
c) унифицированный интерфейс
d) кешируемость


44. Возможность выполнять один и тот же API запрос снова и снова без изменения состояния ресурса является примером...
a) архитектуры без сохранения состояния
b) идемпотентности
c) единого интерфейса
d) кэшируемости


45. Какой компонент вы можете использовать для переноса устаревших архитектур или протоколов на REST-интерфейс с целью упрощения использования и интеграции?
a) API-прокси
b) API-шлюз
c) OpenAPI
d) Сервер авторизации OAuth

46. Какую защиту предлагает JSON Web Token (JWT) для предотвращения несанкционированного доступа к его содержимому?
a) SSL
b) шифрование полезной нагрузки
c) подпись
d) кодирование полезной нагрузки

47. Какой понятие в OAuth связано представлением разрешений?
a) «token»
b) «scope»
c) «claim»
d) «back channel»

48. Что нужно добавить в заголовок ответа Cache-Control’а, чтобы указать, что ответ не должен храниться в промежуточном кеше?
a) no-proxy
b) client-only
c) restricted
d) private

49. Какая метрика отслеживает общую доступность вашего API?
a) время отклика
b) время полной загрузки ответа
c) TTL
d) время беспрерывной работы

50. Каков рекомендуемый метод HTTP и шаблон URL для получения определенного пользователя?
a) GET /user/{id}
b) GET /users/{id}
c) GET /user?id={id}
d) GET /users?id={id}

51. Какое свойство вы бы использовали для включения ссылок на другие ресурсы в документ JSON?
a) resources
b) _embedded
c) subresources
d) _links

52. Что должна описывать ваша документация по API?
a) JSON
b) HTTP
c) распространенные варианты использования
d) ваш технологический стек

53. Какой заголовок в ответе сообщает клиенту и посредникам, что ответ нигде не должен кэшироваться?
a) Cache-State: none
b) Expires:-1
c) Cache-Control: no-cache
d) Cache-Control: no-store

54. Какой компонент скрывает различия или границы между различными микросервисами от клиентских приложений?
a) API-шлюз
b) API-логгер
c) API-контроллер
d) API-прокси

55. Какой самый безопасный способ передачи API-ключа?
a) в виде URL-параметра
b) в заголовоке «Authorization»
c) закодировать в Base64
d) с помощью базовой аутентификация

56. Как расшифровывается GraphQL?
a) Graph Quick & Light
b) Graph Query Library
c) Graph Queen's Lake
d) Graph Query Language

57. Когда был опубликован первый релиз GraphQL?
a) 2012
b) 1997
c) 2015
d) 2017

58. Какая компания создала GraphQL?
a) Amazon
b) Facebook
c) Google
d) Telegram

59. На каком языке пишутся запросы к API при использовании GraphQL API?
a) GraphQL
b) SQL
c) JSON
d) SchemaQL

51. RabbitMQ – это?
a. Брокер-сообщений
b. Java-фреймворк
c. Шина сообщений
d. Web-фреймворк

52. Для чего нужны каналы в RabbitMQ?
a. Для обмена сообщениями
b. Для хранения данных
c. Для параллельного программирования
d. Для синхронного вызова метода сервиса 

53. Какой паттерн реализуется в RabbitMQ?
a. pub/sub
b. Prototype
c. Command
d. Query

54. Какие принципы реализуется в RabbitMQ?
a. AMQP
b. AQPM
c. REST
d. Command/Query

55. Какие понятия вводит протокол AMQP? (несколько вариантов ответа)
a. exchange
b. queue
c. binding
d. loging

56. Кто получает сообщение для передачи в рамках AMQP?
a. exchange
b. producer
c. client
d. server

57. Назовите реализации AMQP? (несколько вариантов ответа)
a. Qpid
b. RabbitMQ
c. Thrift
d. ZeroMQ

58. Назовите реализации RPC? (несколько вариантов ответа)
a. DCOM
b. SOA
c. gRPC
d. CORBA 

59. Бинарный протокол, реализующий RPC?
a. NET Remoting
b. JSON-RPC
c. XML RPC
d. SOAP

60. Ключевая идея RPC?
a. Удаленный вызов в стиле локального
b. Гетерогенность протокола
c. Поддержка бинарных протоколов
d. Унификация вызовов

61. Как достигается прозрачность в RPC?
a. С помощью заглушек
b. С помощью генерации кода
c. С помощью среды разработки
d. С помощью RPC-фреймворка

62. В качестве транспорта RPC использует:
a. HTTP
b. UDP
c. TCP
d. RPC не зависит от транспортных протоколов

63. gRPC использует протокол:
a. HTTP/2
b. Protocol Buffers
c. HTTP/3
d. HTTP 1.1

64. Принцип работы gRPC:
a. Contract First
b. Client First
c. Server First
d. Data First

65. Protobuf протокол:
a. Бинарный
b. Текстовый
c. Байт-ориентированный
d. Бит-ориентированный

66. ASP.NET Core —  фреймворк:
a. с закрытой лицензией
b. с открытым исходным кодом
c. устаревший
d. с платной поддержкой

67. На что из следующего могут таргетироваться приложения ASP.NET Core?
a. .NET Core
b. .NET Framework 4.x
c. .NET Standard
d. Все вышеперечисленное

68.  Какие из следующих платформ поддерживает ASP.NET Core?
a. Windows
b. Linux
c. Mac
d. Все вышеперечисленное

69. Что из следующего является точкой входа в приложение ASP.NET Core?
a. Метод Main класса Program
b. метод Configure класса Startup
c. метод ConfigureService класса Startup
d. метод Application_start в Global.asax

70. По умолчанию статические файлы можно возвращать из папки:
a. bin
b. wwwroot
c. Любая папка в корневой папке
d. StaticFiles

71. Хост для веб-приложения ASP.NET Core настраивается в файле:
a. Program.cs
b. Startup.cs
c. Middleware
d. Ни один из вышеперечисленных

72. В качестве внутреннего веб-сервера веб-приложение ASP.NET Core по умолчанию использует:
a. IIS
b. Apache
c. Kestrel
d. nginx

73. Каждая команда в интерфейсе командной строки .NET Core начинается с:
a. core
b. dotnet
c. .net
d. Aspdotnet

74. Класс Startup должен включать метод:
a. ConfigureService
b. Main
c. BuildWebHost
d. Configure

75. Назовите метод в классе Startup, который используется для регистрации служб в контейнере IoC.
a. ConfigureService
b. Configure
c. Main
d. Ни один из вышеперечисленных

76. Что из следующего выполняется при каждом запросе в приложении ASP.NET Core?
a. Startup
b. Middleware
c. Метод Main
d. Все вышеперечисленное

77.  Middleware можно настроить с помощью экземпляра типа:
a. IHostingEnvironment
b. ILoggerFactory
c. IApplicationBuilder
d. IMiddleware

Критерии оценивания тестовых заданий
Проводятся в течение семестра в письменной форме. Каждому студенту преподавателем выбирается по 10 вопросов. На ответы отводится 30 минут. 
Не менее, чем за 1 неделю до тестирования, преподаватель должен определить студентам исходные данные для подготовки к тестированию: назвать разделы (темы, вопросы), по которым будут задания в тестовой форме, нормативные правовые акты и теоретические источники (с точным указанием разделов, тем, статей) для подготовки. 
При прохождении тестирования пользоваться конспектами лекций, учебниками, отчетами по выполненным индивидуальным заданиям не разрешено. 
Тестирование считается успешно пройденным, если студент правильно ответил на 30% вопросов. 
Если студент правильно ответил менее чем на 30% вопросов, то тестирование проводится вновь.

