Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

«Программирование на языке C#»

[bookmark: _Toc127351057]Примерный перечень практических заданий

1. Создайте программу, которая принимает от пользователя его имя, возраст и зарплату. Затем выведите на экран сообщение с данными о пользователе, включая информацию о его годовом доходе.
2. Напишите программу, которая читает данные из текстового файла и сохраняет их в список. Затем попросите пользователя ввести новый элемент и добавьте его в список. Сохраните обновленный список обратно в файл.
3. Создайте базу данных, содержащую информацию о студентах (имя, фамилия, возраст, средний балл). Напишите приложение, используя ADO.NET, которое позволяет добавлять новых студентов, просматривать список студентов и выполнять поиск студентов по их среднему баллу.
4. Реализуйте функциональность поиска студентов, используя как LINQ Query, так и нативные запросы SQL в Entity Framework Core. Сравните производительность и результаты обоих подходов и опишите их преимущества и недостатки.
5. Создайте приложение для управления списком пользователей. Реализуйте возможность загрузки и отображения всех пользователей в виде таблицы. Добавьте функциональность для массового обновления данных пользователей с помощью массовых запросов. Используйте DTO и AutoMapper для преобразования данных пользователей в плоские объекты.
6. Создайте простое веб-приложение с использованием ASP.NET Core. Реализуйте страницу, на которой пользователь может вводить информацию о себе (имя, возраст, адрес и т.д.). При отправке формы данные должны сохраняться в базе данных и отображаться на другой странице.
7. Реализуйте страницу, на которой пользователь может просматривать список товаров. Используйте Razor для генерации разметки списка товаров. Реализуйте также частичное представление для отображения детальной информации о каждом товаре при клике на соответствующий элемент списка.
8. Разработайте Middleware для обработки всех запросов, поступающих в ваше веб-приложение. Реализуйте логику, которая будет выполняться перед обработкой запроса и после него. Например, вы можете регистрировать время обработки запроса или применять фильтры для проверки аутентификации пользователя.
9. Реализуйте функциональность CRUD (Create, Read, Update, Delete) для определенного ресурса в вашем Web API. Создайте API контроллер, который будет обрабатывать запросы на создание, чтение, обновление и удаление данных этого ресурса. Используйте соответствующие HTTP методы (POST, GET, PUT, DELETE) для каждого действия и обеспечьте соответствующую обработку и валидацию данных. Протестируйте ваш API с использованием инструментов для отправки HTTP-запросов, чтобы убедиться, что все операции работают правильно.
10.  Создайте простое веб-приложение с использованием ASP.NET Core Web API. Реализуйте контроллер, который будет обрабатывать GET-запросы и возвращать данные в формате JSON или XML в зависимости от параметра запроса. Протестируйте ваш API с помощью инструментов для отправки HTTP-запросов, таких как Postman или curl.
11.  Реализуйте систему аутентификации и авторизации в веб-приложении с использованием ASP.NET Core Identity. Создайте несколько ролей пользователей и ограничьте доступ к определенным функциям и ресурсам в зависимости от роли. Используйте JSON Web токены (JWT) для безопасной передачи информации между клиентом и сервером.
12.  Напишите unit-тесты для одного из ваших сервисов или классов бизнес-логики с использованием NUnit Framework. Используйте механизмы Mock для замены зависимостей и создания изолированной среды для тестирования. Проверьте различные сценарии и убедитесь, что ваша логика работает правильно.
13.  Создайте Real-Time приложение с использованием ASP.NET Core SignalR. Реализуйте серверную и клиентскую части приложения, которые будут обмениваться сообщениями в режиме реального времени. Например, вы можете создать чат-приложение или онлайн-доску для коллективной работы. Убедитесь, что изменения, внесенные одним клиентом, отображаются на всех подключенных клиентах.
14.  Используя Docker, разверните ваше ASP.NET Core веб-приложение в контейнере. Создайте Dockerfile, определите все необходимые зависимости и настройки контейнера. Затем запустите контейнер на локальной машине или на публичном облачном провайдере. Проверьте работоспособность вашего приложения в контейнеризованной среде.
15.  Создайте простое Blazor приложение с использованием WebAssembly. Разработайте компоненты и страницы, которые будут взаимодействовать с пользователем и обновляться в режиме реального времени без необходимости перезагрузки страницы. Изучите основные концепции Blazor и его преимущества по сравнению с традиционным подходом.
Критерии оценивания практических заданий
Уровень знаний определяется оценками «отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно».
Оценка «отлично» - студент показывает полные и глубокие знания программного материала, логично и аргументировано отвечает на поставленный вопрос, а также дополнительные вопросы, показывает высокий уровень теоретических и практических знаний.
Оценка «хорошо» - студент показывает глубокие знания программного материала, грамотно его излагает, достаточно полно отвечает на поставленный вопрос и дополнительные вопросы, умело формулирует выводы. В тоже время при ответе допускает несущественные погрешности.
Оценка «удовлетворительно» - студент показывает достаточные, но не глубокие знания программного материала; при ответе не допускает грубых ошибок или противоречий, однако в формулировании ответа отсутствует должная связь между анализом, аргументацией и выводами. Для получения правильного ответа требуется уточняющие вопросы.
Оценка «неудовлетворительно» - студент показывает недостаточные знания программного материала, не способен аргументировано и последовательно его излагать, допускает грубые ошибки в ответах, неправильно отвечает на поставленный вопрос или затрудняется с ответом.
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