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Очная 

 

Общие сведения о дисциплине (модуле). 

Цель дисциплины — формирование теоретических знаний и умений 

представления об основах анализа, выбора и эксплуатации, а также разработки 

протоколов и интерфейсов информационных систем, формирование 

практиче ских навыков использования графических библиотек для 

организации челове ко-машинного взаимодействия оконного интерфейса. 

Основные задачи дисциплины: 

– изучить основы технического проектирования интерфейса; 

– создать информационную систему с развитым интерфейсом 

пользователя; 

– научиться использовать графические библиотеки для организации 

человеко машинного взаимодействия. 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 3 з.е. (108 

академических часа(ов). 

 


