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Очная 

 

Общие сведения о дисциплине (модуле). 

Цель дисциплины - научить основам дизайна, принципам его 

построения и понимания задач проектирования. Данный курс позволяет 

развить навыки в работе с графическими редакторами. Ключевой 

особенностью изучения курса является возможность детально познакомиться 

с понятиями user interface (UI), user experience (UX) и в чем заключаются 

основные отличия этих понятий. В рамках освоения данного предмета 

обучающиеся смогут изучить что такое guidelines и как с ними работать. 

Основной задачей освоения дисциплины является получение знаний и 

навыков, позволяющих ему не только заниматься разработкой программного 

обеспечения, но и принимать участие в проектировании и разработке 

программных продуктов 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 3 з.е. (108 

академических часа(ов). 

 


