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[bookmark: _Toc127350855]Примерный перечень тестовых заданий

1. В каком году состоялся первый выпуск операционной системы Android?
a. 2004
b. 2006
c. 2008
d. 2010
2. Развитием и поддержкой ОС Android, главным образом, занимается компания:
a. Android
b. Apple
c. Google
d. Microsoft
3. Какого класса не существует?
a. TextView
b. EditText
c. TextEdit
d. Button
e. MediaPlayer
4. Что такое activity?
a. Это набор текста, картинок и видео
b. Это место для отображения браузера
c. Это набор текста и картинок
d. Это набор всевозможных компонентов
e. Это хранилище для фрагментов
5. Зачем нужны фрагменты?
a. Позволяют встроить видео
b. Позволяют встроить картинки
c. Позволяют встроить «подстраницу» с кнопками, картинками и всем остальным
d. Это новые страницы приложения с кнопками, картинками и всем остальным
6. Как можно поменять тему приложения?
a. Можно изменить в папке values -> styles.xml
b. Можно изменить на устройстве, после установки
c. Такого сделать невозможно
d. Исключительно прописав свои стили и код
7. Можно ли использовать шаблон страниц после создания проекта?
a. Нет, нельзя
b. Можно, но только один раз
c. Можно, всегда
8. Какой язык используется для Android программ?
a. C#
b. Python
c. C++
d. Java
e. JavaScript
9. Какой класс отвечает за всплывающие подсказки?
a. Hint
b. Text
c. Alert
d. Message
e. Toast
10. Сколько можно добавить виртуальных устройств?
a. Можно добавить неограниченное количество
b. От 1 до 3
c. Не более 5
d. Не более 10
11.  В чем здесь ошибка?
btn.setOnClickListener(
	new View.OnClickListener() {
	    public void OnClick (View v) {
	        btn.setBackgroundTintList(
	        	ColorStateList.valueOf(Color.RED)
	        );
	    }
	}
);

a. Пропущен @Override
b. Метод OnClick пишется как onClick
c. Метод OnClickListener пишется как onClickListener
d. Пропущен @Override и метод OnClick пишется onLick
e. Всё перечисленное
12.  Какой метод находит объект по id?
a. findById
b. findViewId
c. findId
d. FindViewByID
e. findViewById
13.  Какие программы необходимы для работы с Android?
a. Только Android Studio
b. Только JDK
c. JDK, Android Studio, Visual Studio
d. JDK, Android Studio
14.  Куда необходимо помещать изображения?
a. В любую папку проекта
b. В папку drawable
c. В папку res
d. В папку values
e. В папку layout
15.  Что делает это свойство?
android:backgroundTint = "@android:color/holo_green_light"
a. Устанавливает цвет текста
b. Устанавливает задний фон текста
c. Устанавливает задний фон объекта
d. Устанавливает тень объекта
16.  Какое свойство растягивает элемент на всю ширину экрана?
a. wrap_parent
b. size_parent
c. fill_parent
d. wrap_content
e. match_parent
17.  В какую папку необходимо помешать звуки?
a. В любую папку проекта
b. В папку drawable
c. В папку raw
d. В папку layout
e. В папку minimap
18.  Изображения помещаются при помощи компонента:
a. Image
b. LinearLayout
c. ViewImage
d. SetImage
e. ImageView
19.  Все дополнительные страницы в манифесте описываются в теге <intent-filter>. Значение тега <caterogy android:name=”???” /> должно быть указано как:
a. android:intent.category.MAIN
b. android:intent.category.DEFAULT
c. android:intent.category.SECONDARY
d. android:intent.category.LAUNCHER
e. Оставлять как пустое значение
20.  Дополнительные стили прописываются:
a. В текстовом редакторе страницы
b. В графическом редакторе для страницы
c. В новых xml файлах в папке drawable
d. Только в текстовом и графическом редакторе
e. Подходят все варианты
21.  Какие функции используются для открытия файла?
a. openFile
b. openFile и openOutput
c. openFileOutput
d. openFileInput и openFileOutput
e. openFileInput
22.  Есть ли в этом коде ошибки?
Toast.makeText(
	MainActivity.this, "Просто текст", 
	Toast.LENGTH_SHORT
);
a. Вместо makeText надо использовать message
b. Первый параметр необходимо записать как this
c. Необходимо записывать так: Toast.show(параметры);
d. Не хватает метода show(); в конце
e. В этом коде нет ошибок
23.  Готовый код должен перенаправлять на новую страницу. Что ему не хватает?
	Intent intent = new Intent("Здесь ваше название страницы");	
a. Необходимо дописать: new Intent("Здесь ваше название страницы").startActivity ();
b. Необходимо дописать в конце: intent.start ();
c. Необходимо дописать в конце: intent.startActivity ();
d. Необходимо дописать в конце: startActivity(intent);
e. Необходимо дописать в конце: start(intent);
24.  Как взять id кнопки?
public void onButtonClick (View v) {
   switch ({Что здесь?}) {
      case R.id.dogOpen:
            Button dog = (Button)findViewById(R.id.dogOpen);
            dog.setText("Изменения");
            break;
   }
}
a. v.getID ()
b. v.getId ()
c. String.valueOf(v.getId())
d. v.getId().toString()
e. v.id ()
25.  Как реализовать проверку на то, играет ли музыка и если так, то ставить её на паузу. У нас есть переменная звука:
private MediaPlayer click;
a. if (isPlaying(click)) { pause (click); }
b. if (click.isPlaying()) { click.pause (); }
c. if (click.isPlaying()) { click.stop (); }
d. if (click.isPlaying()) { pause (click); }
e. if (click.isPlay()) { click.pause (); }
26.  Какой класс отвечает за построение диалоговых окон?
a. AlertBuilder
b. Alert
c. AlertDialog
d. AlertMessage
e. AlertMaker
27.  Какая функция служит для загрузки сайта в WebView по URL?
private WebView web = (WebView) findViewById(R.id.webView);
a. web.load("https:// rut-miit.ru");
b. web.url("https:// rut-miit.ru");
c. web.loadUrl("https:// rut-miit.ru");
d. web.getUrl("https:// rut-miit.ru");
28.  Какой метод устанавливает текст в поле ввода?
a. .setField()
b. .text
c. .setMessage()
d. .setText()
e. .set()
29.  Что необходимо делать при работе с файлами?
a. Обязательно открывать файлы изначально
b. Обязательно закрывать файлы
c. Обязательно только открывать и закрывать
d. Обязательно записывать или считывать с них что-либо
e. Все перечисленное
30.  Какой класс предназначен для преобразования массива?
a. Array
b. ArraySet
c. ArrayAdapter
d. AdaptArray
e. Adapter
31.  У нас есть текстовое поле для ввода информации и мы хотим поменять его внутренние отступы. Какую ошибку мы совершаем?
	TextView field = (TextView) findViewById(R.id.txt);
	field.setPadding(10, 10, 20, 25);
a. Вместо TextView необходимо использовать TextEdit
b. Вместо TextView необходимо использовать EditText
c. К числам необходимо дописать размер, к примеру, 10sp
d. Ошибка в методе setPadding, так как можно добавлять отступы только к определенной стороне
e. В коде нет ошибок
32.  Зачем нужен манифест?
a. Используется для стилей приложения
b. Он служит для создания характеристики приложения
c. В нем хранятся видео, аудио и прочие файлы
d. В него помещаются данные про фрагменты
33.  В LinearLayout(horizontal) объекты располагаются…
a. по ширине объекта рядом друг с другом
b. по ширине объекта один под другим
c. на всю высоту рядом друг с другом
d. на всю ширину один под другим
34.  Через какой класс устанавливаются настройки для WebView?
a. Settings
b. WebViewSettings
c. WebSettings
d. ViewSettings
35.  Через какой тег задается обводка объекта?
a. <border android:width="1dip" android:color="#F08600" />
b. <solid android:width="1dip" android:color="#F08600" />
c. <shape android:width="1dip" android:color="#F08600" />
d. <stroke android:width="1dip" android:color="#F08600" />
36.  Наш видео файл теоретически находится в папке video и называется cars.mp4. Как правильно записать путь к нему?
a. R.video.id.cars
b. R.video.cars
c. R.video.cars.mp4
d. R.id.cars
e. R.video.id.cars.mp4
37.  Жесты осуществляются при помощи библиотеки:
a. TouchDetector
b. GestureDetector
c. Touch
d. DetectorGestures
e. Gestures
38.  Ядро какой операционной системы использовалось в качестве базы для ОС Android?
a. OS/2
b. Linux
c. MacOS
d. Windows
39.  Какой движок бах данных используется в ОС Android?
a. DBM
b. InnoDB
c. MySQL
d. SQLite
40.  Какой компонент архитектуры Android позволяет любому приложение использовать уже реализованные возможности других приложений, к которым разрешен доступ?
a. Application Framework
b. Linux Kernel
c. Applications
d. Android Runtime
41.  К проблемам разработки под ОС Android можно отнести:
a. Отсутствие эффективных инструментов разработки
b. Ненадежную изоляцию ядра системы от выполняемых приложений
c. Большое разнообразие устройств, невозможность проверки приложения на всех
d. Все варианты ответа верны
42.  Приложения, не имеющие GUI и выполняющиеся в фоновом режиме:
a. Intents
b. Services
c. Content Providers
d. Activities
43.  Что находится в папке gen?
a. Ресурсы приложения
b. Аудио файлы
c. Изображения
d. Автоматически сгенерированные java-файлы
44.  Каждый приемник широковещательных сообщений является наследником класса:
a. ContentProvider
b. BroadcastReceiver
c. ViewReceiver
d. IntentReceiver
45.  Выберите верные утверждения относительно объекта-намерения (Intent):
a. Представляет собой структуру данных, содержащую описание операции, которая должна быть выполнена, и обычно используется для запуска активности или сервиса
b. Используются для передачи сообщений между основными компонентами приложений
c. Используется для получения инструкций от пользователя
d. Используется для передачи сообщений пользователю
46.  Какие методы может использовать активность для запуска сервиса?
a. bindService()
b. openService()
c. startService()
d. createService()
47.  Какой метод вызывается системой, когда активность теряет фокус?
a. onPause()
b. onRestart()
c. onDestroy()
d. onStop()
48.  Какой вид компоновки определяет табличный способ расположения компонентов графического интерфейса пользователя в приложениях под Android?
a. TableLayout
b. RowLayout
c. GridLayout
d. GridBagLayout
49.  Нижняя панель (Navigation Bar) предназначена:
a. Для вывода времени
b. Для вывода уровня заряда батареи
c. Для вывода уровня сигнала сотовой сети
d. Для навигации на тех устройствах, которые не имеют аппаратных навигационных клавиш
50.  Минимальный размер элемента управления
a. 64dp
b. 48dp
c. 32px
d. 30pt
51.  Выделяют следующие категории плотности экрана для Android-устройств:
a. HDPI, XHDPI, XXHDPI, и XXXHDPI
b. LDPI, MDPI, HDPI
c. LDPI, MDPI, HDPI, XHDPI, XXHDPI, и XXXHDPI
d. Правильный вариант ответа отсутствует
52.  Всплывающие подсказки стоит использовать, когда:
a. Сообщение является важным и требует немедленного прочтения и ответа
b. Сообщение является важным, однако требует немедленного прочтения, но не ответа
c. Сообщение является важным, однако не требует немедленного прочтения и ответа
d. Сообщение не требует ответа пользователя, но важно для продолжения его работы
53.  DialogFragment это:
a. Диалоговое окно, которое может содержать заголовок, до трех кнопок, список выбираемых значений или настраиваемое содержимое
b. Контейнер для создания собственных диалоговых окон
c. Диалоговое окно с предопределенным интерфейсом, позволяющее выбрать дату или время
d. Диалоговое окно, содержащее линейку процесса выполнения какого-то действия
54.  При загрузке приложения первой появляется активность:
a. Чье описание первым в лексикографическом порядке
b. Чье описание находится первым в манифесте
c. Чье описание находится последним в манифесте
d. Правильный вариант ответа отсутствует
55.  Интерфейс Adapter позволяет:
a. Связывать список и названия его элементов
b. Оптимизировать процесс зарядки телефона
c. Обрабатывать нажатия
d. Адаптировать приложение к любой версии Android SDK
56.  Для создания собственных диалоговых окон используют контейнер:
a. AlertDialog
b. ProgressDialog
c. DialogFragment
d. DatePickerDialog
57.  С какой целью используется метод release() в классах MediaPlayer и MediaRecorder?
a. Конец жизненного цикла объекта и освобождение ресурсов
b. Перевод объекта в ожидающее состояние
c. Обновление объекта и запуск его работы
d. Создание объекта и запуск его работы
58.  Для чего служит папка res/anim/ проекта?
a. В этой папке находятся файлы, содержащие набор картинок, предназначенных для кадровой анимации
b. В этой папке находятся файлы, содержащие анимированные ролики для воспроизведения в приложении
c. В этой папке находятся XML файлы, задающие реализацию анимации свойств
d. В этой папке находятся XML файлы, задающие последовательность инструкций анимации преобразований
59.  Какой метод жизненного цикла активности вызывается системой непосредственно перед появлением активности на экране?
a. onVisible()
b. onOpen()
c. onResume()
d. onCreate()
60.  С помощью какого метода можно запретить смену ориентации устройства, при запущенном приложении?
a. setRequestedOrientation
b. setChangeOritentation
c. disableChangeOrientation
d. setOritentation
61.  Переключения между активностями осуществляются:
a. Только при помощи кнопок
b. Только с использованием сенсорного экрана смартфона
c. Только при помощи кнопок и других элементов управления
d. Все три варианта возможны
62.  Как иначе называют процесс портирования?
a. Проектирование
b. Импортирование
c. Перенос
d. Закрытие порта
63.  Архитектура SDK имеет:
a. Линейную структуру
b. Матричную структуру
c. Структуру в виде дерева
d. Модульную структуру
64.  Экземпляр какого класса используется в качестве параметра метода startActivity()?
a. Activity
b. Layout
c. Extend
d. Intent
65.  Какой метод жизненного цикла вызывается, когда активности больше не видно на экране?
a. onResume()
b. onPause()
c. onStop()
d. onDestroy()
66.  Почему setContentView() располагают в методе onCreate()?
a. Это тяжелая операция, поэтому выгоднее её производить единожды при создании активности
b. Данный метод не будет работать в любом другом месте программы
c. Этот метод требует действий пользователя, поэтому вызывается в onCreate()
d. Нет правильного ответа
67.  По какому принципу работает Serializable?
a. Расширение
b. Рефлексия
c. Сериализация
d. Исключение
68.  Назовите классы, связанные с использованием датчиков на платформе Android?
a. Sensor
b. SensorManager
c. SensorListener
d. SensorEvent
e. SensorCallback
f. SensorEventListener
69.  Какая особенность есть у класса AsyncTask в Android?
a. Работает по принципу Singleton
b. Не привязан к жизненному циклу активности
c. Позволяет загружать данные в главном потоке
d. Расширяет класс Service
70.  Как убить активность в Android приложении?
a. finish();
b. finishActivity(int requestCode);
c. kill();
d. Верны первые два варианта
71.  Что такое DDMS?
a. Dalvik memory server
b. Device memory server
c. Dalvik monitoring services
d. Dalvik debug monitor services
72.  Что такое точка останова в Android?
a. Прерывает работу приложения
b. Нарушает код разработки
c. Прерывает выполнение
d. Ничего из вышеперечисленного
73.  Что такое Pending Intent в Android?
a. Это своего рода намерение
b. Используется для передачи данных между действиями
c. Сработает в будущий момент времени
d. Ничего из вышеперечисленного
74.  Какова цель вызова super.onCreate() в Android?
a. Для создания активности
b. Для создания графического окна для подкласса
c. Это позволяет разработчику запустить приложение
d. Ничего из вышеперечисленного
75.  Как переместить сервис на передний план в Android?
a. Сервисы всегда работают только на переднем плане
b. Мы не можем переместить сервис на передний план
c. Можно использовать startService()
d. Можно использовать startForeground()
76.  Как получить доступ к контексту ContentProvider?
a. Использовать getContext() в onCreate()
b. Использовать intent()
c. Использовать getApplicationContext() в любом месте приложения
d. Верно A и C
e. Верно A и B
77.  Какие библиотеки позволяют приложению взаимодействовать с камерой телефона?
a. Camera
b. Camera2
c. CameraX
d. CameraSensor
e. PhotoPicker
78.  Какой класс позволяет осуществлять контроль за фрагментами, отображающимися на экране телефона?
a. Fragments
b. FragmentSupport
c. FragmentManager
d. FrgamentTransaction
79.  Выберите состояния, которые представлены в Lifecycle.State:
a. INITIALIZED
b. CREATED
c. PAUSED
d. RESTARTED
e. DESTROYED
80.  Какой метод позволяет сохранить текущее состояние активности или фрагмента?
a. onSaveInstanceState()
b. onSaveView()
c. onSaveStateView()
d. onSaveInstance()
81.  С помощью какого метода можно убрать диалоговое окно с экрана?
a. destroy()
b. dismiss()
c. cancel()
d. delete()
82.  Как называются разрешения, запрашиваемые в процессе работы приложения?
a. Normal permissions
b. Signature permissions
c. Runtime permissions
d. Install-time permissions
83.  Какой язык разметки используется в Android?
a. HTML
b. JSON
c. XML
d. React
84.  С помощью какого класса можно записывать действия пользователя?
a. Loop
b. Quality
c. Log
d. Event
e. Message
85.  Сколько может быть фрагментов в Android приложении?
a. Только один
b. Не больше 5
c. Сколько угодно
86.  Какой класс в Android отвечает за локализацию приложения?
a. Localize
b. Locale
c. Language
d. LangApp
87.  Что такое RelativeLayout?
a. Это контейнер, все элементы которого имеют относительные позиции
b. Это контейнер, все элементы которого имеют абсолютные позиции
c. Это контейнер, все элементы которого имеют абсолютные позиции относительно друг друга
d. Все вышеперечисленного неверно
88.  Выберите классы, которые позволяют листать компоненты активности:
a. ScrollView
b. ScrollingView
c. NestedScrollView
d. ExtendScrollView
89.  С помощью какого свойства в XML можно скрыть тот или иной компонент?
a. android:visible
b. android:visibility
c. android:hide
d. android:visibleModel
90.  С помощью какого свойства в XML можно задать размер текста компоненту?
a. android:textAlign
b. android:textSize
c. android:size
d. android:componentSize
91.  Какой компонент позволяет создать бесконечный прокручивающийся список из кастомных элементов?
a. NestedScrollView
b. ScrollView
c. RecyclerView
d. List
92.  Какой дочерний компонент отрисовывает в себе TabLayout?
a. TabItem
b. Tab
c. TabView
d. TabViewItem
93.  Какими способами можно задать отступы компоненту относительно другого элемента страницы?
a. С помощью свойства align
b. С помощью свойства padding
c. С помощью свойств above/below
d. С помощью свойства margin
94.  С помощью какого инструмента Android позволяет упростить взаимодействие с View в коде активности?
a. Data Binding
b. XML Binding
c. View Binding
d. Layout Binding
95.  В каком файле хранится размерность приложения?
a. themes.xml
b. dimens.xml
c. xml.xml
d. provide.xml
96.  С помощью какого метода можно программно получить строку с файла strings.xml?
a. get()
b. getString()
c. getElement().getString()
d. getStringById()
97.  Фоновые приложения:
a. После настройки не предполагают взаимодействия с пользователем, большую часть времени находятся и работают в скрытом состоянии
b. Небольшие приложения, отображаемые в виде графического объекта на рабочем столе
c. Выполняют свои функции и когда видимы на экране, и когда скрыты другими приложениями
d. Большую часть времени работают в фоновом режиме, однако допускают взаимодействие с пользователем и после настройки
98.  Какие методы может использовать активность для запуска сервиса?
a. bindService()
b. openService()
c. startService()
d. createService()
99.  Какое разрешение в Android позволяет получить доступ к точному местоположению пользователя?
a. ACCESS_LOCATION
b. ACCESS_COARSE_LOCATION
c. ACCESS_FINE_LOCATION
d. ACCESS_BACKGROUND_LOCATION
100. С помощью какого класса можно создать уведомление в Android?
a. Notification.Builder()
b. NotificationCompat.Builder()
c. NotificationActivity.Builder()
d. AppNotification.Builder()

Критерии оценивания тестовых заданий
Проводятся в течение семестра в письменной форме. Каждому студенту преподавателем выбирается по 10 вопросов. На ответы отводится 30 минут. 
Не менее, чем за 1 неделю до тестирования, преподаватель должен определить студентам исходные данные для подготовки к тестированию: назвать разделы (темы, вопросы), по которым будут задания в тестовой форме, нормативные правовые акты и теоретические источники (с точным указанием разделов, тем, статей) для подготовки. 
При прохождении тестирования пользоваться конспектами лекций, учебниками, отчетами по выполненным индивидуальным заданиям не разрешено. 
Тестирование считается успешно пройденным, если студент правильно ответил на 30% вопросов. 
Если студент правильно ответил менее чем на 30% вопросов, то тестирование проводится вновь.
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