Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю)

«Системы искусственного интеллекта и машинное обучение»
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1. Для машинного обучения подходят данные
a. Любых форматов в цифровом виде
b. Предварительно подготовленные, очищенные от ошибок, пропусков и выбросов, а также нормализованные и представленные в виде числовых векторов
c. Числовые типа int
d. Бинарные

2. Как называются группы алгоритмов, которые «голосуют» для принятия финального решения?
a. SVM
b. Случайный лес
c. Ансамбли
d. Регрессия

3. Какой из видов машинного обучения основывается на взаимодействии обучаемой системы со средой?
a. Обучение с учителем
b. Обучение без учителя
c. Глубинное обучение
d. Обучение с подкреплением

4. Кто является отцом машинного обучения?
a. Джеффри Хилл
b. Джеффри Чосер
c. Джеффри Эверест Хинтон
d. Ничего из вышеперечисленного

5. Какое другое название для выходного атрибута?
a. Прогнозирующая переменная
b. Оценочная переменная
c. Зависимая переменная
d. Независимая переменная

6. Алгоритм k-средних предназначен для решения задачи:
a. Классификации
b. Кластеризации
c. Прогнозирования
d. Снижения размерности

7. Реализация метода обучения с учителем не нуждается в:
a. Обучающей выборке
b. Тестовой выборке
c. Оценочной выборке
d. Проверочной выборке

8. Что такое машинное обучение?
a. Выборочное получение знаний с помощью ручных программ
b. Выборочное получение знаний с помощью компьютерных программ
c. Автономное приобретение знаний с помощью ручных программ
d. Автономное приобретение знаний с помощью компьютерных программ

9. … - это широко используемый и эффективный алгоритм машинного обучения, основанный на идее пакетирования.
a. Regression
b. Classification
c. Decision Tree
d. Random Forest

10. Какие значения принимает результат анализа логистической регрессией?
a. 0 или 1
b. True или False
c. 01 или 00
d. Y или N

11. Что является результатом прогноза логистической регрессии?
a. вероятность возникновения события
b. погрешность возникновения некоторого события
c. коэффициенты линейной функции, описывающей закон возникновения события
d. численное значение целевой переменной

12. На чем основана модель случайного леса?
a. на ансамбле деревьев
b. на ансамбле графов
c. на матрице смежности для ансамбля графов
d. на паре деревьев

13. В чем недостаток деревьев решений?
a. Факторный анализ
b. Деревья принятия решений устойчивы к выбросам
c. Деревья принятия решений склонны к чрезмерной приспособленности
d. Все вышеперечисленное

14. В виде какой структуры данные подаются в модель логистической регрессии для анализа?
a. в виде вектора признаков
b. в виде распределенного RDD-датафрейма
c. в виде трехмерного массива
d. в виде списка массивов

15. Когда говорят о нейронных сетях и машинном обучении, часто упоминают закон Мура. В чем его суть?
a. Если все слова языка или длинного текста упорядочить по убыванию частоты их использования, то частота n-го слова в таком списке окажется приблизительно обратно пропорциональной его порядковому номеру n
b. 20% усилий дают 80% результата, а остальные 80% усилий — лишь 20% результата
c. Каждое следующее поколение компьютеров работает в 2,5 раза быстрее
d. Не следует множить сущее без необходимости
16. Какой ключевой момент играет роль в повышении качества классификации в модели случайного леса?
a. использование матрицы смежности
b. использование большого количества ансамблей деревьев
c. использование кластеров
d. большое количество скрытых нейронов

17. Алгоритмы машинного обучения строят модель на основе выборочных данных, известных как:
a. Training Data
b. Transfer Data
c. Data Training
d. Ничего из вышеперечисленного

18. Верно ли, что регрессия обнаруживает причинно-следственные связи?
a. Да, верно
b. Нет, неверно
c. Это должны решать специалисты	

19. Всегда ли методы градиентного спуска сходятся в одной и той же точке?
a. Да, всегда, это часть метода
b. Да, так заложено в оптимизаторе
c. Нет, не всегда

20. В чем разница между тестовым и валидационным наборами данных?
a. Тестовый используется в процессе обучения, валидационный после обучения модели
b. Тестовый используется после обучения модели, валидационный в процессе обучения
c. Оба набора данных используются в процессе обучения модели для её улучшения
d. Оба набора данных используются после обучения модели

21. Какой из следующих методов можно использовать для уменьшения переоснащения?
a. Больше данных об обучении
b. L1 регуляризация
c. L2 регуляризация
d. Уменьшить сложность модели

22. Каким образом строятся предсказатели в бустинге?
a. путем попарно параллельных последовательностей
b. параллельно
c. независимо друг от друга
d. последовательно

23. Что лежит в основе градиентного бустинга?
a. линейная функция
b. нахождение скользящего среднего
c. метод k-средних
d. ансамбли моделей

24. На чем основан бэггинг?
a. на построении зависимостей между предсказателями
b. на построении независимых моделей
c. на категоризации признаков
d. на выборе целевой переменной

25. Что представляет собой ансамбль?
a. набор предсказателей, дающих общий ответ
b. векторизованный набор признаков
c. функцию минимизации
d. набор целевых переменных

26. Формат Parquet считается
a. полуструктурированным
b. неструктурированным
c. колоночным (столбцовым)
d. строковым

27. Какой класс отвечает за построение модели случайного леса в Spark?
a. RandomForestRegressor
b. RegressorForest
c. RandomForest
d. ForestRegressor

28. Какой класс используется в pyspark для построения модели логистической регрессии?
a. LogRegression
b. LogRegressor
c. LgR
d. LogisticRegression

29. Какой метод используется для обучения GBT-модели в pyspark?
a. trainModel()
b. train()
c. GBTFitModel()
d. fit()

30. Какая колонка отвечает за указание целевой переменной при построении GBT-модели в pyspark?
a. labelCol
b. label
c. targetCol
d. targetVar

31. Какой класс используется в pyspark для построения GBT-модели?
a. GBTClassifier
b. GBTModel
c. GBT
d. GBTClassifierModel

32. Выберите технологию потоковой обработки событий в режиме реального времени
a. Spark Streaming
b. Apache Hadoop
c. Apache Kafka
d. MapReduce

33. Повысить производительность Apache Kafka можно с помощью:
a. Увеличения размера сообщений
b. Повышения коэффициента репликации
c. Увеличения плотности разделов на каждом брокере
d. Замены HDD-дисков на SSD

34. Анализировать данные, хранящиеся в Apache Hadoop, с помощью стандартного инструментария SQL-запросов
a. Можно
b. Нельзя

35. Для реализации микросервисной архитектуры и интеграции разрозненных систем подходит
a. Apache AirFlow
b. Apache Spark
c. Apache Hadoop
d. Apache Kafka

36. Для распределенного глубокого машинного обучения (Deep Learning) больше подходит фреймворк
a. PyTorch
b. Scikit-learn
c. Flask
d. TensorFlow

37. Apache NiFi используется для
a. маршрутизации потоков Big Data и построения ETL-конвейеров
b. оптимизации SQL-запросов к DWH
c. визуализации результатов аналитики
d. эффективного хранения больших данных

38. Для полнотекстового интеллектуального поиска и аналитики по полуcтруктурированным данным в формате JSON отлично подходит СУБД
a. Hive
b. HBase
c. Elasticsearch
d. Cassandra

39. Автоматизировать запуск пакетных задач в рамках конвейера обработки больших данных по расписанию можно с помощью
a. Apache Hive
b. Apache Kafka
c. Apache Hadoop
d. Apache AirFlow

40. Какой класс используется для формирования векторов признаков в Spark?
a. VectorAssemble
b. AssemblerV
c. VectorAssembler
d. FeatureAssembler

41. Какой параметр отвечает за указание количества деревьев для классификации в модели случайного леса Spark?
a. treesQ
b. treesNum
c. numTrees
d. quantityOfTress

42. Какой класс отвечает за последовательность преобразований при обучении логистической ML-модели в pyspark?
a. SequenceLine
b. PipeLine
c. Sequence
d. PipeSequenceLine

43. Какой метод используется в pyspark для случайного разбиения датасета на тренировочную и тестовую выборки?
a. randomSplit()
b. splitBy()
c. split()
d. randomizeSplit()

44. Какой метод класса MulticlassClassificationEvaluator отвечает за оценку полученной модели в pyspark?
a. getEvaluation()
b. evaluate()
c. getModelAccuracy()
d. evaluateModel()

45. Искусственные нейронные сети (ИНС) — модели машинного обучения, использующие комбинации распределенных простых операций, зависящих от обучаемых параметров, для обработки входных данных. Какого вида ИНС не существует?
a. противоборствующих
b. наивных
c. рекуррентных
d. импульсивных

46. У машинного обучения есть ряд задач. Как называется та, что направлена на предсказание значения той или иной непрерывной числовой величины для входных данных?
a. регрессия
b. кластеризация
c. переобучение
d. классификация

47. Нейросети хорошо проявляют себя не только в распознавании, но и в генерации изображений. Но кое с чем у них все-таки возникают проблемы. С чем именно?
a. текстуры
b. форма
c. глубина, количество пикселей
d. цвет

48. Особых успехов нейросети достигли в работе с изображениями. Но что из этого нейросети не могут сделать?
a. пластическую коррекцию лица
b. догадаться, что вы нарисовали
c. стилизовать вашу фотографию под работу импрессиониста
d. омолаживать и состаривать лица на фотографиях

49. Кто создал первую модель искусственных нейронных сетей?
a. Ян Лекун
b. Мак-Каллок и Питтс
c. Фрэнк Розенблатт
d. Дэвид И. Румельхарт, Дж. Е. Хинтон и Рональд Дж. Вильямс

50. Какой из видов машинного обучения основывается на взаимодействии обучаемой системы со средой?
a. обучение без учителя
b. обучение с учителем
c. глубинное обучение
d. обучение с подкреплением

51. Когда говорят о нейронных сетях и машинном обучении, часто упоминают закон Мура. В чем его суть?
a. не следует множить сущее без необходимости
b. 20% усилий дают 80% результата, а остальные 80% усилий – лишь 20% результата
c. если все слова языка или длинного текста упорядочить по убыванию частоты их использования, то частота n-ого слова в таком списке окажется приблизительно обратно пропорциональной его порядковому номеру n
d. каждое следующее поколение компьютеров работает в 2,5 раза быстрее

52. В какие игры нейросеть еще не научилась обыгрывать человека?
a. бридж
b. «Марио»
c. шахматы
d. Го

53. Допустим, нам нужно рассчитать необходимые параметры для создания обшивки самолета. Какая из областей машинного обучения нам в этом пригодится? 
a. латентная модель
b. обучение ранжированию
c. компьютерное зрение
d. предсказательное моделирование

54.  Какой тип искусственной нейронной сети представлен на картинке?
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a. рекуррентная нейронная сеть
b. сверточная нейронная сеть
c. простая нейронная сеть
d. нейронная сеть Джордана

55. Из скольких слоев состоит модель многослойного персептрона?
a. из пяти
b. из трех
c. из двух
d. из одного

56. Какой тип принимает выходная переменная при классификации?
a. строковый
b. целочисленный
c. бинарный
d. категориальный
57. Какие функции являются активационными для многослойного персептрона?
a. показательная и логистическая
b. логистическая и гиперболический тангенс
c. логистическая и линейная
d. линейная и показательная

58. Какой параметр фиксирует размер блока данных для их дальнейшего преобразования в матрицы при использовании модели многослойного персептрона?
a. batchSize
b. block
c. blockSize
d. sizeOfBlocks

59. Какой метод отвечает за оценку обученной модели по ее предсказаниям?
a. getModelAccuracy()
b. evaluate()
c. getAccuracy()
d. evaluateModel()

60. Какой метод отвечает за обучение модели многослойного персептрона?
a. train()
b. fit()
c. fitModel()
d. getModel()

61. Какой метод отвечает за случайное разбиение данных на тренировочную и тестовую выборки?
a. split()
b. splitData()
c. randomlySplitData()
d. randomSplit()

62. Сколько выходов у нейрона?
a. 1
b. 2
c. Сколько угодно

63. Какой тип обучения используется в самоорганизующейся нейронной сети?
a. С учителем
b. Без учителя
c. Вообще не используется

64. Метод обратного распространения ошибки
a. Это метод обучения без учителя
b. Это метод самообучения
c. Это метод обучения с учителем

65. Сколько обрабатывающих информацию слоев в нейронной сети, содержащей входной слой, выходной слой и 3 скрытых слоя?
a. 5
b. 3
c. 4

66. Что порождается при обучении нейронной сети?
a. Функции активации нейронов
b. Веса связей нейронов
c. Связи нейронов

67. Какая из нейронных сетей относится к классу рекуррентных?
a. Ассоциативная память
b. Сеть Хопфилда
c. Персептрон

68. Каким способом кодируются качественные (номинальные) переменные в нейронных сетях?
a. Масштабирование
b. Нормирование
c. Один из N

69. Какие данные отсутствуют при самообучении нейронной сети?
a. Входные
b. Выходные
c. Все

70. Чем отличаются линейный и нелинейный нейроны?
a. Отсутствием и наличием функции активации
b. Отсутствием обобщения входных данных
c. Наличием порога

71. Для чего используется препроцессинг цифровых изображений при их вводе в нейронную сеть?
a. Для уменьшения шума в изображении
b. Для уменьшения количества входов нейронной сети
c. Для анализа изображения

72. Что понимают под обучением с учителем?
a. подключение человека к процессу обучения модели
b. использование размеченного датасета, в котором известен результат решения задачи
c. извлечение знаний из эксперта

73. Что такое задача регрессии?
a. задача снижения размерности
b. задача разбиения множество объектов на категории
c. задача предсказания некоторой численной величины
d. задача формирования набора правил из данных 

74. Что происходит при обучении модели машинного обучения?
a. подбор оптимальных параметров модели
b. генерация алгоритма решения задачи на языке Python
c. запоминание обучающего датасета для дальнейшего использования при предсказании

75.  Что означает подход автоматизированного машинного обучения (AutoML)?
a. построение графического эксперимента для обучения модели
b. построение графического эксперимента для предобработки данных и обучения модели
c. автоматический перебор ряда моделей машинного обучения для поиска оптимальной
d. автоматическая предобработка данных перед машинным обучением

76.  Как проверяют, насколько точной получилась модель машинного обучения?
a. обучают на некоторых данных, затем проверяют её работу на этих же данных
b. обучают на некоторых данных, затем проверяют её работу на подмножестве этих данных
c. разбивают данные на обучающую и тестовую выборку, обучают на обучающей, а проверяют - на тестовой

77.  Какая из моделей не является легко интерпретируемой?
a. деревья решений
b. линейная регрессия
c. решающий лес

78. Как можно находить значения коэффициентов линейной регрессии (отметьте все варианты)?
a. методом подбора
b. методом наименьших квадратов
c. методом градиентного спуска
d. методом вращения прямой

79. Какая функция ошибки обычно используется при регрессии?
a. разность между целевым значением и предсказанным
b. средняя разность между целевым значением и предсказанным по всему датасету
c. среднеквадратичное отклонение
d. точность модели

80. Каким образом можно более точно предсказывать нелинейные зависимости с помощью линейной регрессии?
a. увеличив размерность модели
b. увеличив точность вычислений
c. добавив к датасету нелинейные функции от признаков
d. нормировав все признаки

81. Каким образом лучше обрабатывать номинальные признаки?
a. с помощью Label Encoding (номером класса)
b. с помощью One Hot Encoding (вектором из 0/1)
c. с помощью нормирования

82. Python является языком
a. с динамической типизацией (тип переменной не фиксируется/не объявляется)
b. со статической типизацией (тип переменной объявляется до её использования)

83. Какой из перечисленных типов данных не является базовым в Python?
a. int
b. bool
c. complex
d. str

84. Какого оператора цикла нет в Python?
a. с предусловием
b. с постусловием
c. со счетчиком

85. Какая функция позволяет применить произвольную функцию f к каждому элементу списка?
a. apply
b. map
c. filter
d. do

86. Может ли список в Python иметь бесконечное число элементов?
a. да
b. нет

87. Сколько элементов будет в списке list(range(10))[:5:1]?
a. 1
b. 5
c. 6
d. 10

88. Как получить первый столбец квадратной матрицы A?
a. A[0]
b. A[1]
c. A[:,0]
d. A[1,1]

89. Если A=np.zeros((2,5)), а B=np.zeros((5,2)), то какие из операций применимы?
a. A*B
b. A+B
c. A@B
d. A.T+B

90. Как в numpy задаётся единичная матрица размером 5x5?
a. np.eye(5)
b. np.ones((5,5))
c. 1.reshape(5,5)
d. np.array(1,shape=(5,5))

91. В чем основное отличие Pandas Series от списка?
a. у Series есть индекс
b. Series может быть потенциально бесконечной
c. Все элементы Series должны быть числового типа (целого или вещественного) 

92. Если у нас есть датафрейм `df`, содержащий столбцы с именем и фамилией, как получить столбец с полным именем?
a. df['fullname'] = df['name']+' '+df['surname']
b. df.addColumn('fullname',df['name']+' '+df['surname'])
c. df.addColumn('fullname',pd.apply(df['name','surname'],lambda x,y: x+' '+y))

93. Если есть датафрейм с именами людей, как получить список тех, чьи имена начинаются на A?
a. df[df['name'].startswith('A')]
b. df[df['name'].apply(lambda x: x.startswith('A'))]
c. df['name'].startswith('A')

94. Какая Python библиотека обеспечивает доступ к математическим функциям?

a. Math.h 
b. math 
c. turtle 
d. Tkinter 
e. datetime 
f. numpy 

95. Выберите правильные ответы о языке Python:
a. имеет возможность интеграции с другими языками программирования 
b. является низкоуровневым языком программирования 
c. является высокоуровневым языком программирования  
d. имеет статическую типизацию 
e. имеет динамическую типизацию

96. Выберите правильные ответы о языке Python:
a. подходит для написания сценариев, связывающих остальные компоненты проекта 
b. предназначен для решения задач требовательных к производительности кода 
c. предназначен для быстрой разработки приложений 
d. является компилируемым языком 
e. является интерпретируемым языком

97. Что, из ниже перечисленного, относится к обучающей выборке?
a. классификация данных 
b. объекты с известными ответами 
c. алгоритм решающий функцию

98. Что называют данными в машинном обучении?
a. матрицы 
b. объекты 
c. признаки 
d. алгоритм 
e. функция

99. Задача классификации - это: 
a. множество объектов, разделенных на классы 
b. исследование влияние одного или нескольких признаков на объект 
c. определение порядка признака согласно рангу

100. Задача регрессии - это: 
a. множество объектов, разделенных на классы 
b. исследование влияние одного или нескольких признаков на объект 
c. определение порядка признака согласно рангу

101. Задача ранжирования - это: 
a. множество объектов, разделенных на классы 
b. исследование влияние одного или нескольких признаков на объект 
c. определение порядка признака согласно рангу

102. Если происходит средняя потеря на всех объектах, то это есть:
a. переобучение 
b. эмпирический риск 
c. оценка релевантности

103. Верно ли утверждение? Всякая оптимизация по неполной информации и избыточная сложность параметров приводит к переобучению.
a. Да 
b. Нет

104. Выберите верные утверждения.
a. класс - это множество всех объектов с определенным значением. 
b. в задачах регрессии допустимым ответом является действительное число или числовой вектор
c. в задачах ранжирования ответы получают сразу на множестве объектов
d. области минимального объёма с достаточно гладкой границей являются основной составляющей задач ранжирования

105. Какие задачи из ниже перечисленных относятся к задачам классификации?
a. определение наиболее целесообразного способа лечения
b. определение длительности и исхода заболевания
c. оценивание кредитоспособности заёмщика
d. задачи поискового вывода

106. Какие задачи, из ниже перечисленных, являются задачами ранжирования?
a. обнаружение спама 
b. задачи поискового вывода;
c. определение наиболее целесообразного способа лечения

107. Какие задачи, из ниже перечисленных, являются задачами прогнозирования?
a. математический прогноз даты сильных землетрясений; 
b. определение длительности и исхода заболевания
c. обнаружение спама
d. прогнозирование вероятности летального исхода 
e. задачи поискового вывода

108. Какой тип экспериментального исследования имеет цель - понимание, на что влияют параметры метода обучения?
a. исследование задач ранжирования 
b. исследование задач классификации 
c. исследование на модельных данных

109. Какой тип экспериментального исследования имеет цель - либо решение конкретной прикладной задачи, либо выявление «слабых мест»?
a. исследование задач ранжирования 
b. исследование на реальных данных 
c. исследование на модельных данных

110. Что, из ниже перечисленного, не относится к типу экспериментального исследования?
a. исследование задач ранжирования 
b. исследование на реальных данных 
c. исследование на модельных данных

111. Искусственные нейронные сети (ИНС) — модели машинного обучения, использующие комбинации распределенных простых операций, зависящих от обучаемых параметров, для обработки входных данных. Какого вида ИНС не существует?
a. Импульсные
b. Противоборствующие
c. Наивные
d. Рекуррентные

112. У машинного обучения есть ряд задач. Как называется та, что направлена на предсказание значения той или иной непрерывной числовой величины для входных данных?
a. Кластеризация
b. Классификация
c. Регрессия
d. Переобучение

113. Нейросети хорошо проявляют себя не только в распознавании, но и в генерации изображений. Но кое с чем у них все-таки возникают проблемы. С чем именно?
a. Текстуры
b. Цвет
c. Форма
d. Глубина, количество пикселей

114. Особых успехов нейросети достигли в работе с изображениями. Но что из этого нейросети не могут сделать?
a. Омолаживать и состаривать лица на фотографиях
b. Догадаться, что вы нарисовали
c. Смоделировать коррекцию лица
d. Стилизовать вашу фотографию под работу импрессиониста

115. Какой из видов машинного обучения основывается на взаимодействии обучаемой системы со средой?
a. Обучение с подкреплением
b. Обучение с учителем
c. Глубинное обучение
d. Обучение без учителя

116. Когда говорят о нейронных сетях и машинном обучении, часто упоминают закон Мура. В чем его суть?
a. 20% усилий дают 80% результата, а остальные 80% усилий — лишь 20% результата
b. Каждое следующее поколение компьютеров работает в 2,5 раза быстрее
c. Не следует множить сущее без необходимости
d. Если все слова языка или длинного текста упорядочить по убыванию частоты их использования, то частота n-го слова в таком списке окажется приблизительно обратно пропорциональной его порядковому номеру n

117. Для машинного обучения подходят данные
a. Числовые типа int
b. Любых форматов в цифровом виде
c. Представленные в виде числовых векторов
d. Бинарные

118. Для полнотекстового интеллектуального поиска и аналитики по полуcтруктурированным данным в формате JSON отлично подходит СУБД
a. HBase
b. Elasticsearch
c. Cassandra
d. Hive

119. Для распределенного глубокого машинного обучения (Deep Learning) больше подходит фреймворк
a. Scikit-learn
b. Flask
c. PyTorch
d. TensorFlow

120. Формат Parquet считается
a. полуструктурированным
b. строковым
c. колоночным (столбцовым)
d. неструктурированным

121. Что является результатом прогноза логистической регрессии?
a. вероятность возникновения события
b. погрешность возникновения некоторого события
c. численное значение целевой переменной
d. коэффициенты линейной функции, описывающей закон возникновения события

122. Какие значения принимает результат анализа логистической регрессией?
a. Y или N
b. True или False
c. 0 или 1
d. 01 или 00

123. Какой класс используется для формирования векторов признаков в Spark?
a. VectorAssemble
b. FeatureAssembler
c. VectorAssembler
d. AssemblerV
124. Какой класс отвечает за построение модели случайного леса в Spark?
a. RegressorForest
b. ForestRegressor
c. RandomForestRegressor
d. RandomForest

125. Какой ключевой момент играет роль в повышении качества классификации в модели случайного леса?
a. использование большого количества ансамблей деревьев
b. использование матрицы смежности
c. большое количество скрытых нейронов
d. использование кластеров

126. На чем основана модель случайного леса?
a. на матрице смежности для ансамбля графов
b. на ансамбле графов
c. на ансамбле деревьев
d. на паре деревьев

127. Какой класс отвечает за последовательность преобразований при обучении логистической ML-модели в pyspark?
a. SequenceLine
b. PipeLine
c. PipeSequenceLine
d. Sequence

128. Какой параметр отвечает за указание количества деревьев для классификации в модели случайного леса Spark?
a. treesNum
b. treesQ
c. numTrees
d. quantityOfTress

129. Какой класс используется в pyspark для построения модели логистической регрессии?
a. LogRegressor
b. LgR
c. LogisticRegression
d. LogRegression

130. В виде какой структуры данные подаются в модель логистической регрессии для анализа?
a. в виде списка массивов
b. в виде трехмерного массива
c. в виде вектора признаков
d. в виде распределенного RDD-датафрейма

131. Правило Байеса может быть использовано в ................
a. Решение запросов
b. Повышение сложности
c. Снижение сложности
d. Ответ на вероятностный запрос

132. Сколько типов доступно в машинном обучении?
a. 2
b. 3
c. 4
d. 5

133. Какова наиболее распространенная проблема при использовании машинного обучения?
a. Низкое качество данных
b. Нехватка квалифицированных ресурсов
c. Неадекватная инфраструктура
d. Ничего из вышеперечисленного

134. Что называется, применением методов машинного обучения к большим базам данных?
a. Интеллектуальный анализ данных
b. Интернет вещей
c. Искусственный интеллект
d. Ничего из вышеперечисленного

135. Что не является алгоритмом машинного обучения?
a. .SVG
b. СВМ
c. Случайный лес
d. Все вышеперечисленное

136. Каково другое имя выходного атрибута?
a. Прогностическая переменная
b. Расчетная переменная
c. Зависимая переменная
d. Независимая переменная

137. Деревья регрессии часто используются для моделирования каких данных?
a. Линейные
b. Нелинейные
c. Категориальные
d. Ничего из вышеперечисленного

138. Машинное обучение имеет различные функции представления, какая из следующих функций не является символьной?
a. Деревья решений
b. Правила в пропотонной логике
c. Правила в логике предикатов первого порядка
d. Скрытые марковские модели (HMM)

139. Машинное обучение является подмножеством ................?
a. Глубокого обучения
b. Искусственного интеллекта
c. Анализа данных
d. Ничего из вышеперечисленного

140. .............. – это широко используемый и эффективный алгоритм машинного обучения, основанный на идее пакетирования.
a. Регрессия
b. Классификация
c. Дерево решений
d. Случайный лес

141. Контролируемое обучение и неконтролируемая кластеризация требуют, по крайней мере, одного .............
a. Входного атрибута
b. Выходного атрибута
c. Скрытого атрибута
d. Категориального атрибута

142. Регрессия обнаруживает причинно-следственные связи.
a. Да
b. Нет

143. В чем недостаток деревьев решений?
a. Факторный анализ
b. Деревья решений устойчивы к обнаружению
c. Деревья решений склонны к переобучению
d. Все вышеперечисленное

144. Основные категории моделей для различных ситуаций принятия решений:
a. Визуальное моделирование и имитация
b. Эвристическое программирование
c. Решения с несколькими альтернативами
d. Оптимизация с использованием математического программирования
e. Имитационное моделирование 
f. все перечисленное

145. Интеллектуальный анализ данных или Data Mining:
a. информация, которая организована и проанализирована с целью сделать ее понятной и применимой для решения задачи или принятия решений.
b. термин, используемый для описания открытия знаний в базах данных, выделения знаний, изыскания данных, исследования данных, обработки образцов данных, очистки и сбора данных; здесь же подразумевается сопутствующее ПО.
c. оперативная обработка транзакций 

146. Цель интеграции для разработчиков интеллектуальных систем:
a. методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения в правилах знаний экспертов.
b. обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ.
c. обеспечить создание единых инструментальных (языковы средств, успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта, и для технологии баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается.
d. совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на создание систем, которые предназначены для решения проблем с использованием знаний 

147. OLAP — Online Analytical Processing – это…:
a. термин, используемый для описания открытия знаний в базах данных, выделения знаний, изыскания данных, исследования данных, обработки образцов данных, очистки и сбора данных; здесь же подразумевается сопутствующее ПО
b. информация, которая организована и проанализирована с целью сделать ее понятной и применимой для решения задачи или принятия решений.
c. оперативная аналитическая обработка
d. оперативная обработка транзакций

148. На основе какого ансамбля машинного обучения основан случайный лес?
a. бэггинг
b. бустинг
c. стекинг

149. Что показывает P-значение о данных?
a. проверка значимости результатов
b. кривая роста процента истинно позитивных результатов по мере роста процента ложных позитивных результатов
c. представляет наибольшую вариантность из данных, где n - это размерность, до которой пользователь хочет сократить данные

150. Какая из нижеперечисленных нейронных сетей есть сеть с обратными связями? 
a. Сеть Кохонена
b. Сеть Хемминга	
c. Выходная звезда Гроссберга
d. Радиально – базисная сеть
Критерии оценивания тестовых заданий
Проводятся в течение семестра в письменной форме. Каждому студенту преподавателем выбирается по 10 вопросов. На ответы отводится 30 минут. 
Не менее, чем за 1 неделю до тестирования, преподаватель должен определить студентам исходные данные для подготовки к тестированию: назвать разделы (темы, вопросы), по которым будут задания в тестовой форме, нормативные правовые акты и теоретические источники (с точным указанием разделов, тем, статей) для подготовки. 
При прохождении тестирования пользоваться конспектами лекций, учебниками, отчетами по выполненным индивидуальным заданиям не разрешено. 
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