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Очная 

 

Общие сведения о дисциплине (модуле). 

Цель освоения учебной дисциплины (модуля): 

- формирование умений и навыков, необходимых для практического 

применения методов и алгоритмов теории игр и исследовании операций при 

поиске оптимальных решений в конфликтных ситуациях в организационной, 

экономической и финансовой сферах деятельности, в задачах проектирования 

с противоречивыми критериями. 

Задачами дисциплины (модуля) являются: 

- обучение студента применению основных понятий и моделей теории 

игр и исследования операций, 

- формирование личности студента, развитие его интеллекта и умения 

логически и алгоритмически мыслить, 

- подготовка к изучению последующих специальных курсов, 

использующих методы теории игр и исследование операций. 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 4 з.е. (144 

академических часа(ов). 



 


