Примерные оценочные материалы, применяемые при проведении текущего контроля успеваемости по дисциплине (модулю)

«Тестирование»

[bookmark: _Toc123146515][bookmark: _Toc127350964]Примерный перечень тестовых заданий

1. Какая разница между статическим и динамическим тестированием?
a. Статическое тестирование включает в себя модификацию программного кода.
b. Статическое тестирование подразумевает подход, при котором "тестирование" проводится путем изучения и анализа программного кода без его запуска.
c. Статическое тестирование подразумевает тестирование кода наперед созданным набором тестов.
2. Логирование на стороне сервера существенно влияет на производительность сервера в целом?
a. Да, влияет.
b. Нет, не влияет.
c. Влияет только в случае, если логируется много избыточной информации.
3. Какова основная цель трассировочной матрицы (traceability matrix)?
a. Определение времени необходимого для тестирования продукта.
b. Демонстрация уровня качества программного продукта.
c. Определение соответствий между тестами и наборами тестов (test suits).
d. Отображение соответствий между наборами входящих/исходящих данных для системы (модуля).
4. Входит ли Unit тестирование в обязанности QA департамента?
a. QA контролирует покрытие кода Unit тестами, но не создает их.
b. Да, Unit тесты создаются QA департаментом.
c. QA запускает Unit тесты.
5. Программный продукт обладает хорошим качеством (quality), если: (выберите подходящие варианты)
a. При работе пользователя с программным продуктом возникает небольшое число отказов.
b. Работа с программным продуктом редко завершается аварийным отказом или непредсказуемым поведением.
c. Программный продукт удовлетворяет требованиям большинства пользователей.
d. Программный продукт отвечает всем требованиям заказчика.
6. Качество программного продукта может быть описано как:
a. Продукт покрыт тестами на 100%.
b. Продукт пригоден для промышленной эксплуатации.
c. Продукт удовлетворяет требованиям и ожиданиям заказчика.
d. Продукт сделан в соответствии с планом разработки.
7. Что верно о keyword-driven и data-driven тестированием (укажите все подходящие варианты)?
a. keyword-driven тестирование проверяет корректность представления данных в системе, а data-driven тестирование проверяет корректность самих данных.
b. data-driven тестирование базируется на переиспользуемых наборах данных из централизованных источников.
c. keyword-driven тестирование используется исключительно для мануального тестирования.
d. data-driven тестирование используется исключительно для мануального тестирования.
e. keyword-driven тестирование разделяет процесс создания тестов на две части - планирование и реализация.
8. Что является основным критерием при проведении приемочного тестирования (acceptance testing)?
a. Тестовый случай (test case)
b. Отчет по review программного кода
c. Требования
d. Тест-план
9. Количество тестов определяет качество покрытия тестами программного кода?
a. Да
b. Нет
10. Что такое Big-Bang тестирование?
a. Тестирование, выполненное после сбоя системы.
b. Форма интеграционного тестирования, при которой тестирование не производится до полного объединения всех компонент системы воедино.
c. Тестирование системы после преднамеренного вызова системного сбоя.
d. Целостный подход к тестированию, в котором система и все ее подсистемы тестируются вместе.
e. Подход к тестированию, при котором ставится цель обнаружить те ошибки, которые могут привести к полному краху системы.
11. На каком этапе жизненного цикла программного продукта чаще всего появляются ошибки?
a. Написание программного кода
b. Проектирование системы
c. Тестирование системы
d. Могут часто появляться на всех указанных этапах
e. Использование системы
12. Какие из перечисленных критериев используются только для тестирования требований?
a. Changeability, Traceability, Unambiguity
b. Completeness, Unambiguity, Scalability
c. Stability, Scalability, Consistency
d. Testability, Consistency, Practicability
13. Выберите верные утверждения относительно QA и QC:
a. QC не опирается на спецификацию
b. QC выполняется разработчиками
c. QA в отличии от QC носит более превентивный характер
14. Тестирование - это ... (выберите наиболее подходящий вариант)
a. набор запланированных действий, которые выполняются над продуктом, цель которых убедиться, что продукт удовлетворяет поставленным к нему требованиям.
b. набор запланированных действий, которые выполняются над продуктом и направлены на улучшение качества продукта.
c. набор запланированных действий, которые выполняются над продуктом, цель которых узнать, насколько продукт удовлетворяет поставленным к нему требованиям.
15. На каких фазах проекта применимы практики QA?
a. Управление выпуском версий ПО
b. Проектирование системы
c. Проведение code-review
d. Написание кода
16. Какие существуют подходы к организации интеграционного тестирования?
a. Снизу вверх, сверху вниз, монолитный
b. Минимальный, максимальный, сбалансированный
c. Фазу интеграционного тестирования, как правило, не разбивают на типы
17. Что такое QA?
a. quick answer
b. quality assurance
c. quaint algorithm
18. Как называется тестирование без доступа к исходному коду?
a. blue box
b. white box
c. green-grey box
d. black box
19. Какое преимущество независимого тестирования?
a. независимые тестировщики гораздо более квалифицированы, чем разработчики
b. независимые тестировщики могут тестировать лучше
c. независимые тестировщики смотрят на ошибки незамыленным взглядом и беспристрастны
d. независимые тестировщики не могут идентифицировать дефекты
20. Что такое негативное тестирование?
a. вид тестирования программного обеспечения, состоящий из набора тестов, направленных на проверку работы наиболее важных функций
b. тестирование системы со значительной нагрузкой в течение значительного периода времени, чтобы выяснить, как система ведет себя при длительном использовании
c. вид тестирования программного обеспечения, который проверяет, что программное обеспечение, которое было ранее разработано и протестировано, все еще работает правильно после того, как оно было изменено или взаимодействовало с другим ПО
d. вид тестирования, который гарантирует, что ваше приложение может корректно обрабатывать неверный ввод или неожиданное поведение пользователя
e. вид тестирования, который подтверждает, что новая версия продукта будет работать со старой версией
21. Метрика оценки качества тестирования, представляющая из себя плотность покрытия тестами требований либо исполняемого кода.
a. тестовое покрытие
b. тест-дизайн
c. валидация
d. фича
22. Этап процесса тестирования ПО, на котором проектируются и создаются тест-кейсы, в соответствии с определёнными ранее критериями качества и целями тестирования
a. тестовое покрытие
b. контроль качества
c. баг
d. тест-дизайн
23. Userfriendly это:
a. дружба с пользователями
b. стандарт разработки дизайна интерфейса программного обеспечения
c. участник френдзоны у девушек
d. вид тестирования
24. Что такое регрессионное тестирование?
a. проверка того, что старые ошибки исправлены
b. проверка того, что старые ошибки исправлены и не повлекли появления новых
c. тестирование, которое может быть выполнено только при проверке функциональных багов
25. Какое преимущество независимого тестирования?
a. независимые тестировщики гораздо более квалифицированы, чем разработчики
b. независимые тестировщики могут тестировать лучше
c. независимые тестировщики смотрят на ошибки незамыленным взглядом и беспристрастны
d. независимые тестировщики не могут идентифицировать дефекты
26. Какой вид тестирования применяется для исследования граничных нагрузок для программного обеспечения?
a. тестирование на отказ
b. тестирование на заказ
c. дымное тестирование
d. стресс тестирование
e. точное тестирование
27. Что такое статическое тестирование?
a. проверка графического интерфейса
b. проверка, когда код не выполняется
c. проверка всех аспектов программы за постоянное время
d. кликать один и тот же элемент
28. Кем обычно выполняется модульное тестирование?
a. тестировщиком
b. конечными пользователями
c. разработчиком
d. заказчиком
e. CEO
29. Для чего необходимы критерии завершения тестирования?
a. они сигнализируют, когда продукт должен быть завершен и когда должно начаться тестирование
b. они сигнализируют, когда должно быть завершено тестирование и когда продукт должен быть готов к выпуску
c. они не нужны
30. Метод тестирования, который использует навыки, интуицию и опыт тестировщика для выявления дефектов — это:
a. эквивалентное разбиение
b. анализ граничных значений
c. угадывание ошибок
d. покрытие операторов
31. Чтобы преодолеть «парадокс пестицидов», нужно:
a. тест-кейсы следует регулярно пересматривать и обновлять
b. среда тестирования должна быть изменена для каждой итерации теста
c. все тесты должны быть автоматизированы
d. не стоит даже пытаться избежать парадокса пестицидов
32. Что такое баг в тестировании?
a. жук в переводе с английского
b. дефект(ошибка) программного обеспечения
c. крошечный багор
d. секретный термин
33. Какое тестирование проводится после каждой сборки продукта:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
34. Какое тестирование проводится разработчиком:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
35. Какое тестирование проводится для того, чтобы убедиться, что все основные и жизненно важные функции приложения / системы работают правильно:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
36. Какое тестирование проводится для того, чтобы убедиться, что добавление нового кода, улучшений, исправление ошибок не нарушает существующую функциональность или не вызывает нестабильности и ПО все еще работает в соответствии со спецификациями:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
37. Какое тестирование проводится для проверки совместной работы модулей:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
38. Какое тестирование проводится, когда продукт демонстрируется реальному пользователю в среде, приближенной к проду, и они тестируют продукт:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
39. Какое тестирование проводится после каждой сборки продукта:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
40. Какое тестирование проводится для всей системы, чтобы проверить, работает ли она должным образом после интеграции всех модулей или компонентов:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
41. Какое тестирование проводится после каждой сборки продукта:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
42. Какое тестирование проводится для проверки функциональности продукта:
a. Smoke Testing 
b. Sanity Testing 
c. Regression Tests
d. Integration Tests 
e. Unit Testing
f. Beta/Usability Testing
g. End to end testing
h. System testing	
43. Что входит в планирование тестирования (несколько вариантов ответа)? 
a. Создание тест-плана
b. Написание чек листов
c. Создание стратегии тестирования
d. Написание тест-кейсов
e. Оценка рисков
44. Выберите проверки уровня workflow:
a. При наведении на кнопку, курсор мышки должен изменится на руку
b. При нажатии на кнопку, откроется окно с формой регистрации
c. Положить две книги в корзину, ввести адрес и убедиться, что доставка бесплатная 
45. Выберите особенности web тестирования (несколько вариантов ответа):
a. Необходимо проверить на кроссбраузерность
b. Нужен быстрый интернет
c. Операционная система не важна для проверки
d. Не зависит от разрешения экрана
46. Основные атрибуты описания дефекта (несколько вариантов ответа):
a. Заголовок
b. Видеозапись воспроизведения
c. Причина дефекта
d. Ожидаемый результат
e. Фактический результат
f. Приоритет
g. Тип
h. Виновный
47. Условие: при покупке от 100 до 200 рублей выдает купон на скидку. Выберите верные тесты с граничными значениями (несколько вариантов ответа):
a. 99, 100, 101
b. 200, 201, 202
c. 199, 200, 201
d. 98, 99, 100, 101, 102
48. Когда можно удалять тест из регрессии (несколько вариантов ответа)?
a. Когда тест обнаруживает ошибки, а другие тесты нет
b. Когда тест дублирует другие тесты
c. Когда тест не улучшает тестовое покрытие
d. Когда дефекты, найденные тестом, уже исправлены
49. Выберите проверки уровня бизнес-правил:
a. Покупателям, заказавшим две и более книги, предлагается бесплатная доставка
b. При наведении на книгу, курсор мышки должен измениться на руку
c. При нажатии на кнопку откроется окно формы для регистрации
50. Тест-комплект – что это такое?
a. Это набор тест-кейсов, которые тестируют только одну функциональность
b. Это набор тест-кейсов, объединенных по функциональности, типу или приоритету
c. Это набор инструментов для тестирования определенных видов функциональности
51. Выберите баг, а не фичу или улучшение (несколько вариантов ответа):
a. Возможность грузить сразу несколько файлов
b. Ошибка 500 при загрузке xlsx файла
c. Загружать файлы драг-н-дропом
d. Город «Москва» исправляется на «Масква»
e. Выводит код ФИАС в результатах разбора адреса
52. Какой вид тестирования позволяет максимально удешевить исправление багов?
a. Юзабилити тестирование
b. Тестирование требований
c. Функциональное тестирование
53. Выберите проверки GUI (несколько вариантов ответа):
a. При нажатии на кнопку, на сервер отправляется содержимое заполненных полей
b. При вводе некорректного адреса система должна выводить сообщение «Выберите вариант или продолжите ввод»
c. При наведении на кнопку, курсор мыши должен изменяться на руку
54. Выберите 6 основных характеристик качества ПО:
a. Легкость
b. Количество функций программы
c. Надежность
d. Портативность
e. Удобство сопровождения
f. Скорость
g. Функциональность
h. Эффективность
i. Удобство использования
j. Безопасность
55. Преимущества чек-листов (несколько вариантов ответа):
a. Легко поддерживать
b. Можно доверить выполнять новичку
c. Быстрота составления
56. Стандартные атрибуты чек-листа (несколько вариантов ответа):
a. Ожидаемый результат
b. Номер
c. Название
d. Окружение
e. Шаги
57. Что из перечисленного ниже относится к GUI тестированию?
a. Тестирование API
b. Тестирование пользовательского интерфейса
c. Интеграционное тестирование
d.  Тестирование программного обеспечения
58. С чего начинается жизненный цикл разработки?
a. С первой строчки кода
b. С идеи
c. Когда готова документация
59. Регрессионное тестирование – это …:
a. Проверка нового функционала
b. Проверка исправления багов
c. Проверка ранее разработанного функционала
60. Выберите инкрементальную модель:
a. Имеют место несколько циклов разработки, и вместе они составляют жизненный цикл «мульти-водопад»
b. Поэтапная сборка ПО
c. Имеет место один большой цикл разработки
61. Что такое методология разработки ПО?
a. Правила написания кода
b. Это система принципов, идей, понятий, методов, определяющих стиль разработки ПО
c. Правила ведения документации
62. Возможно ли протестировать все на 100% (исчерпывающее тестирование)?
a. Да, если мы провели все проверки
b. Да, если приложение простое
c. Нет, исчерпывающее тестирование невозможно
63. Что делать первым делом, когда нашел дефект?
a. Завести дефект в баг-трекере
b. Отложить дефект и перепроверить через время
c. Исследовать дефект
d. Рассказать всем о дефекте
64. Выберите верный заголовок ошибки:
a. Не грузится файл
b. Задваивается поле
c. При авторизации через твиттер выводится ошибка 500
d. Сломали форму записи
65. Выберите виды тестирования по уровню детализации (несколько вариантов ответа):
a. Полное тестирование
b. Интеграционное тестирование
c. Частичное тестирование
d. Регрессионное тестирование
e. Модульное тестирование
66. Выберите стресс-тестирование:
a. Проверка работы сайта при вводе некорректных данных
b. Проверка работы сайта в течение 2 минут на x30 количестве пользователей
c. Проверка сайта в течение в 24ч на x2 количестве пользователей
67. Выберите наиболее верное описание шагов:
a. Открыть сайт – кликнуть по кнопке – попить чай – посмотреть почту – получить ошибку
b. Загрузить слишком большой файл
c. Загрузить файл с опечатками
d. Загрузить файл с кривыми данными
e. Открыть сайт – кликнуть по кнопке – ввести данные в форму – нажать ок
68. Выберите критерии окончания тестирования (несколько вариантов ответа):
a. Проверено выполнение всех требований
b. Закончилось время на тестирование
c. Найдено больше 10% ошибок
69. Что такое тестирование серого ящика:
a. С доступом к коду продукта.
b. Без доступа к коду продукта.
c. На основе ограниченного знания внутренней структуры продукта.
70. Что такое тестирование белого ящика:
a. С доступом к коду продукта.
b. Без доступа к коду продукта.
c. На основе ограниченного знания внутренней структуры продукта.
71. Что такое тестирование серого ящика:
a. С доступом к коду продукта.
b. Без доступа к коду продукта.
c. На основе ограниченного знания внутренней структуры продукта.
72. Особенность спиральной модели:
a. Полные требования к системе делятся на различные сборки
b. Не требует полной спецификации требований для начала разработки
c. Упор делается на начальные этапы разработки: анализ и проектирование
73. Выберите инструмент тестирования защищенности (несколько вариантов ответа):
a. tsung
b. browserstack
c. selenium
d. xspider
e. skipfish
f. Apache JMeter
74. Жизненный цикл тестирования – выбрать верный:
a. Анализ требований – планирование – разработка тестов – выполнение тестов – оценка результатов
b. Разработка тестов – выполнение тестов – оценка результатов
c. Анализ требований – разработка тестов – выполнение тестов – оценка результатов
75. Что относится к bug?
a. Возникает из-за просчета в написании кода разработчиком.
b. Скрытый недостаток в по, возникший из-за ошибки в написании кода.
c. Обнаруживает тестировщик.
d. Обнаружил пользователь.
e. Программа в итоге не выполняет свою функцию.
76. Что относится к error?
a. Возникает из-за просчета в написании кода разработчиком.
b. Скрытый недостаток в по, возникший из-за ошибки в написании кода.
c. Обнаруживает тестировщик.
d. Обнаружил пользователь.
e. Программа в итоге не выполняет свою функцию.
77. Что относится к defect?
a. Возникает из-за просчета в написании кода разработчиком.
b. Скрытый недостаток в по, возникший из-за ошибки в написании кода.
c. Обнаруживает тестировщик.
d. Обнаружил пользователь.
e. Программа в итоге не выполняет свою функцию.
78. Что относится к failure?
a. Возникает из-за просчета в написании кода разработчиком.
b. Скрытый недостаток в по, возникший из-за ошибки в написании кода.
c. Обнаруживает тестировщик.
d. Обнаружил пользователь.
e. Программа в итоге не выполняет свою функцию.
79. Что относится к fault?
a. Возникает из-за просчета в написании кода разработчиком.
b. Скрытый недостаток в по, возникший из-за ошибки в написании кода.
c. Обнаруживает тестировщик.
d. Обнаружил пользователь.
e. Программа в итоге не выполняет свою функцию.
Критерии оценивания тестовых заданий
Проводятся в течение семестра в письменной форме. Каждому студенту преподавателем выбирается по 10 вопросов. На ответы отводится 30 минут. 
Не менее, чем за 1 неделю до тестирования, преподаватель должен определить студентам исходные данные для подготовки к тестированию: назвать разделы (темы, вопросы), по которым будут задания в тестовой форме, нормативные правовые акты и теоретические источники (с точным указанием разделов, тем, статей) для подготовки. 
При прохождении тестирования пользоваться конспектами лекций, учебниками, отчетами по выполненным индивидуальным заданиям не разрешено. 
Тестирование считается успешно пройденным, если студент правильно ответил на 30% вопросов. 
Если студент правильно ответил менее чем на 30% вопросов, то тестирование проводится вновь.
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