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Очная 

 

Общие сведения о дисциплине (модуле). 

Целью освоения дисциплины «Технологии дополненной и виртуальной 

реальности» является получение основ теоретических знаний и практических 

навыков в области разработки приложений с иммерсивным контентом - 

среды, позволяющей человеку воспринимать себя включенным и 

взаимодействующим с некоторой искусственно созданной реальностью или 

ее отдельными частями. Задачи дисциплины включают в себя включают в 

себя: 

- изучение основ технологий дополненной и виртуальной реальности; 

- использование дополненной реальности с помощью мобильных 

технологий; 

- использование технологий виртуальной реальности с использованием 

технических средств; 

- использование дополненной и виртуальной реальности на основе веб-

технологий; 

- принципы построения метавселенных. 



Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 3 з.е. (108 

академических часа(ов). 

 


